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2. Παρουσίαση 
 
Το Monopoly είναι μία πολύ-παραθυρική εφαρμογή γραμμένη σε MFC / C++ που σκοπό έχει την 
παρακολούθηση σε πραγματικό χρόνο χρηματιστηριακών δεδομένων (ελληνικών και ξένων). Η εύκολη 
διαχείριση του προγράμματος, η ποικιλία λειτουργιών, η χρήση πολλαπλών παραθύρων, η τεχνική ανάλυση 
που εμπεριέχει και η σύνδεσή του με άλλα προγράμματα για μεταφορά δεδομένων κάνουν το Monopoly 
ένα ισχυρό εργαλείο παρακολούθησης και μελέτης για το σημερινό επενδυτή. 
 

 
Monopoly World Edition 

3. Απαιτήσεις 
 
Η λειτουργία του Προγράμματος και οι απαιτήσεις μνήμης και μηχανήματος εξαρτώνται καθαρά από τον 
αριθμό των Χρηματιστηρίων που παρακολουθεί ο χρήστης καθώς επίσης και από τον αριθμό συμβόλων που 
περιλαμβάνει κάθε Χρηματιστήριο. Σε περίπτωση παρακολούθησης, για παράδειγμα, του Χρηματιστηρίου 
Αξιών Αθηνών και του Χρηματιστηρίου Παραγώγων συνιστάται Η/Υ Pentium III με ταχύτητα 800MHz, 
128MB RAM και 1GB ελεύθερο χώρο στο δίσκο. 
 
Για την παρακολούθηση ξένων αγορών οι δυνατότητες του μηχανήματος θα πρέπει να ξεπερνούν τις 
προαναφερόμενες. 
 

4. Εγκατάσταση  Προγράμματος 
 
Η εγκατάσταση του προγράμματος μπορεί να αναλυθεί στα εξής βήματα: 
 

1. Αντιγραφή του προγράμματος και των απαραίτητων αρχείων από το CD στο σκληρό δίσκο. 
2. Ρύθμιση του φακέλου απ’ όπου θα διαβάζονται τα στοιχεία και θα γράφονται τα δεδομένα. 
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3. Ρύθμιση του τρόπου λήψης δεδομένων. 
 
Ακολουθώντας τα παραπάνω βήματα το Monopoly θα είναι έτοιμο να λειτουργήσει και να δεχθεί δεδομένα. 

4.1 Αντιγραφή Προγράμματος 
 
Με το CD εγκατάστασης ο χρήστης μπορεί εύκολα να εγκαταστήσει το πρόγραμμα ακολουθώντας τα 
βήματα εγκατάστασης του προγράμματος που εμφανίζεται στην οθόνη με την είσοδο του CD στον οδηγό 
CD-ROM. 
 

 
Πρόγραμμα Εγκατάστασης 

 
Στην πρώτη οθόνη που εμφανίζεται ο χρήστης μπορεί να επιλέξει: 
 

1. Την εγκατάσταση του Monopoly client 
2. Την εγκατάσταση του Monopoly Server και 
3. Την εγκατάσταση των απαραίτητων αρχείων για τη λειτουργία του Monopoly client και Server. 

 

4.1.1 Εγκατάσταση Monopoly client 
 

 
Εγκατάσταση Monopoly client 

 
Η μόνη ρύθμιση που θα πρέπει να κάνει ο χρήστης είναι ο ορισμός του φακέλου όπου θα εγκατασταθεί το 
πρόγραμμα. Πατώντας το κουμπί “Εκκίνηση >” ξεκινάει η διαδικασία αντιγραφής των αρχείων. Στο τέλος 
της εγκατάστασης ο χρήστης επιλέγει “Τερματισμός”. 
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4.1.2 Εγκατάσταση Monopoly Server 
 

 
Εγκατάσταση Monopoly Server 

 
Στη περίπτωση του Monopoly Server ισχύει η ίδια διαδικασία. Ο χρήστης θα πρέπει να ορίσει το φάκελο 
εγκατάστασης και να επιλέξει το κουμπί “Εκκίνηση >”. 
 

4.1.3 Εγκατάσταση αρχείων βάσεων 
 

 
Εγκατάσταση αρχείων 

 
Για την εγκατάσταση των αρχείων βάσεων ο χρήστης θα πρέπει πάλι να ορίσει το φάκελο όπου θα 
πραγματοποιηθεί η εγκατάσταση. 
 
Στη συνέχεια θα πρέπει να επιλέξει τα αρχεία που επιθυμεί να εγκαταστήσει. Η επιλογή “Σύμβολα 
Προϊόντος” είναι υποχρεωτική για τη λειτουργία του προγράμματος. Επίσης η επιλογή “Ιστορικά 
Στοιχεία” είναι απαραίτητη για να γίνει αντιγραφή των ιστορικών στοιχείων των συμβόλων. Τέλος η 
επιλογή “Ειδήσεις” αφορά στην αντιγραφή όλων των ειδήσεων (χρηματιστηριακών ανακοινώσεων). 
 
Με την επιλογή “Εκκίνηση >” ξεκινάει η διαδικασία αντιγραφής των επιλεγμένων αρχείων στο δίσκο. 
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Με το τέλος της εγκατάστασης και το κλείσιμο του προγράμματος δημιουργείται στο μενού των Windows 
ένα Program Group με όνομα GlobalSoft όπου περιέχονται τα εκτελέσιμα αρχεία καθώς και οι οδηγίες 
χρήσης του προγράμματος. 
 

 
Program Group προγράμματος 

 

4.2 Ρύθμιση φακέλου βάσεων 
 
Απαραίτητη προϋπόθεση λειτουργίας του προγράμματος είναι η ρύθμιση του φακέλου των αρχείων βάσεων 
που χρησιμοποιεί το πρόγραμμα ο οποίος πρέπει να συμφωνεί με το φάκελο εγκατάστασης των αρχείων 
βάσεων. Από το μενού του προγράμματος επιλέγουμε “Αρχείο > Ρυθμίσεις Προγράμματος” και από το 
διάλογο που εμφανίζεται επιλέγουμε “Αρχεία”. Εκεί υπάρχει το πεδίο “Διεύθυνση” όπου ορίζουμε το 
φάκελο των αρχείων βάσεων. 
 

 
Ρύθμιση φακέλου βάσεων 

 
Ο φάκελος των αρχείων βάσεων μπορεί να βρίσκεται στο ίδιο ή σε άλλο μηχάνημα του τοπικού δικτύου.  
 
Για την αποθήκευση των εισερχόμενων δεδομένων, υπεύθυνος είναι ο DB Server ο οποίος συνδέεται με το 
Monopoly μέσω TCP/IP. 
Οι ρυθμίσεις που αφορούν στη σύνδεση του DB Server με το πρόγραμμα είναι οι ακόλουθες: 

1. Η επιλογή “Με Τοπικές Βάσεις” θα πρέπει να είναι επιλεγμένη 

Οδηγίες Χρήσης Προγράμματος Σελίδα 8 από 67 
 



GlobalSoft SA Monopoly WE 
 
 

2. Στο πεδίο “Local IP” θα πρέπει να ορίσουμε το IP του μηχανήματος ή τη διεύθυνση 127.0.0.1 που 
αφορά τοπική σύνδεση στο ίδιο μηχάνημα ή να το αφήσουμε κενό 

3. Στο πεδίο “Local Port” θα πρέπει να ορίσουμε τη πόρτα σύνδεσης με το πρόγραμμα η οποία ΔΕΝ 
θα πρέπει είναι δεσμευμένη από κάποιο άλλο πρόγραμμα 

 

4.3 Ρύθμιση τρόπου λήψης 
 
Η ρύθμιση τρόπου λήψης περιγράφεται στην ενότητα που ακολουθεί: “Λήψη Δεδομένων”. 
 

5. Λήψη Δεδομένων 
 
Από το μενού του προγράμματος επιλέγουμε “Αρχείο > Ρυθμίσεις Προγράμματος” και από το διάλογο 
που εμφανίζεται επιλέγουμε “Λήψη Δεδομένων”. Η ίδια λειτουργία μπορεί να γίνει κάνοντας δεξί-κλικ 
πάνω στο κεντρικό παράθυρο της εφαρμογής. 
 

 
Λήψη δεδομένων 

 
Μετά από οποιαδήποτε αλλαγή κάποιας παραμέτρου θα πρέπει γίνει επιλογή του κουμπιού “Εφαρμογή”. 
 
Το Monopoly μπορεί να λαμβάνει δεδομένα με τους ακόλουθους τρόπους: 

5.1 Λήψη από δορυφορικό σύστημα DVB 
 
Η λήψη από δορυφορικό σύστημα απαιτεί την εγκατάσταση κάρτας DVB εσωτερικής ή εξωτερικής την 
οποία μπορεί να προμηθευτεί ο πελάτης από την Globalsoft. 
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Λήψη από Δορυφορικό Σύστημα DVB 

 
Ο χρήστης θα μπορεί να ορίσει σαν Group το IP: 224.1.1.100 στο Port: 64000 και IP το IP της DVB 
κάρτας η οποία δουλεύει σαν Network Card πάνω στο μηχάνημα. 
 
Ρυθμίσεις δορυφόρου Hellas SAT 
Συχνότητα λειτουργίας 
δορυφόρου 

12606 

Symbol rate 27500 
Πόλωση Οριζόντια (Horizontal) 
PIDs 915 (δεκαεξαδικό σύστημα) ή 

2325 (δεκαδικό σύστημα) 
 
Εφόσον οι ρυθμίσεις είναι σωστές τότε το πρόγραμμα θα ξεκινήσει να λαμβάνει δεδομένα. Η ροή των 
δεδομένων φαίνεται τόσο αριθμητικά στα νούμερα Kbps / Max / Avg όσο και αναλυτικά στο παράθυρο 
ροής δεδομένων εφόσον υπάρχουν άδειες χρήσης. 
  
Σε περίπτωση που οι τιμές Kbps / Max / Avg αλλάζουν αλλά δεν υπάρχει ροή στο παράθυρο ροής 
δεδομένων τότε ο χρήστης θα πρέπει να επικοινωνήσει με την εταιρεία για να του αποσταλούν οι άδειες 
χρήσης. 

5.2 Λήψη από Monopoly Server στο τοπικό Δίκτυο 
 
Αυτός ο τρόπος λήψης χρησιμοποιείται σε Δικτυακή Εγκατάσταση του προγράμματος όταν έχουμε 
Σύνδεση μέσω Monopoly Server. Η λήψη από Monopoly Server στο δίκτυο προϋποθέτει την 
εγκατάσταση TCP/IP στο λειτουργικό σύστημα. 
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Ο χρήστης θα πρέπει να ορίσει τη διεύθυνση IP του μηχανήματος στο οποίο τρέχει ο Monopoly Server 
καθώς και τη πόρτα σύνδεσης και το κωδικό πρόσβασης εφόσον αυτός απαιτείται. 
 
Σε περίπτωση που ο Monopoly Server στέλνει multicast πακέτα τότε ο χρήστης μπορεί να επιλέξει την 
επιλογή “Multicast” και να ρυθμίσει το Group το Port και το IP  σύνδεσης σύμφωνα με τις ρυθμίσεις του 
Monopoly Server. 
 
Το πρόγραμμα με τη σύνδεσή του με το Server ξεκινάει να ενημερώνεται real-time για τα σύμβολα των 
Προϊόντων για τα οποία έχει άδεια ο χρήστης. Η ενημέρωση των πεδίων τιμών των συμβόλων γίνεται με 
την είσοδό τους στο περιβάλλον εργασίας του προγράμματος πετυχαίνοντας με αυτό το τρόπο μείωση του 
bandwidth της γραμμής σύνδεσης. 
 

5.3 Λήψη από INTERNET 
 
Στη περίπτωση επιλογής τρόπου λήψης από INTERNET τότε το μόνο που απαιτείται είναι ο κωδικός 
χρήσης. Οι ρυθμίσεις σύνδεσης ορίζονται αυτόματα από το πρόγραμμα. 
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Η εταιρεία χρησιμοποιεί παραπάνω από 2 Internet Feed Servers για την εξυπηρέτηση των πελατών της. Το 
πρόγραμμα συνδέεται σε έναν από αυτούς και έχει τη δυνατότητα μετάβασης σε άλλον σε περίπτωση που 
διαπιστωθεί πρόβλημα σύνδεσης με το πρώτο. 

6. Γενικά Χαρακτηριστικά 
 
Το Monopoly λειτουργεί με πολλαπλές διεργασίες δίνοντας την ευκολία για συνεχή ροή χωρίς την ανάγκη 
αναμονής του χρήστη για το τερματισμό μίας διεργασίας προτού την εκτέλεση κάποιας άλλης. Για 
παράδειγμα ο χρήστης μπορεί να ζητήσει να δει από το “Διαχειριστή Συμβόλων” τις μετοχές ενός 
Χρηματιστηρίου και παράλληλα το πρόγραμμα να λαμβάνει δεδομένα ή να φορτώνει τα Σύμβολα ενός 
άλλου Χρηματιστηρίου ή να διαβάζει τις πράξεις ενός Συμβόλου και να τις απεικονίζει σε ένα γράφημα. 
 

6.1 Επιλογή Προϊόντων 
 
Ο αριθμός των Στοιχείων που θα φορτώσει το πρόγραμμα εξαρτάται από την επιλογή του χρήστη. Αυτό 
γίνεται στο παράθυρο “Διαχειριστής Συμβόλων” το οποίο εμφανίζεται επιλέγοντας από το κεντρικό μενού 
“Αρχείο > Διαχειριστής Συμβόλων” ή με διπλό-click πάνω στο κεντρικό παράθυρο της εφαρμογής. 
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Διαχειριστής Συμβόλων 

 
Σε αυτό το παράθυρο ο χρήστης μπορεί να επιλέξει τα Προϊόντα που θέλει να φορτώσει στη μνήμη και με 
δεξί-click πάνω σε αυτά να επιλέξει τη φύλαξη των επιλογών του από το εμφανιζόμενο μενού “Φύλαξη 
Αλλαγών” έτσι ώστε την επόμενη φορά να γίνει φόρτωση μόνο αυτών των συμβόλων.  
 
Σε περίπτωση που ο χρήστης θέλει να αναιρέσει όλες τις επιλογές του μπορεί με δεξί-click να επιλέξει 
«Αποεπιλογή όλων» . 
 
Η επιλογή των Προϊόντων από το χρήστη επιτρέπεται μόνο στη περίπτωση που το πρόγραμμα δεν είναι 
συνδεμένο. Σε περίπτωση που κανένα από τα Προϊόντα δεν έχει επιλεγεί και υπάρχει σύνδεση με 
δορυφορικό σύστημα τότε με την λήψη αδειών χρήσης το πρόγραμμα θα φορτώσει αυτόματα τα σύμβολα 
των Προϊόντων στα οποία έχει επιτραπεί η χρήση. Το ίδιο συμβαίνει και στη περίπτωση που ο χρήστης 
συνδέεται «Από Internet». 
 
Τα Προϊόντα των οποίων τα Σύμβολα έχουν ήδη φορτωθεί αλλά δεν υπάρχει γι’ αυτά άδεια χρήσης 
επιβαρύνουν τη μνήμη και καλό είναι να μην επιλέγονται. Ο χρήστης μπορεί να αποσυνδέσει το 
πρόγραμμα, να αφαιρέσει αυτά τα επιλεγμένα Προϊόντα, να φυλάξει τις αλλαγές από το μενού που 
εμφανίζεται με δεξί-click πάνω στα Προϊόντα και να κάνει επανεκκίνηση του προγράμματος. 
 

7. Αρχεία Βάσεων 
 
Τα αρχεία βάσεων είναι απαραίτητα για τη λειτουργία του προγράμματος. Ο φάκελος των αρχείων αυτών 
μπορεί να οριστεί στο παράθυρο “Ρυθμίσεις Προγράμματος” στη σελίδα “Αρχεία”. Η αλλαγή του 
φακέλου των αρχείων βάσεων μέσα από το πρόγραμμα απαιτεί την επανεκκίνησή του. 
 
Τα αρχεία βάσεων χωρίζονται στις εξής κατηγορίες: 
 

7.1 Αρχεία Προϊόντων 
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Αποτελούνται από τα αρχεία Products.dat και Products.idx. Είναι από τα βασικότερα αρχεία αφού χωρίς 
αυτά το πρόγραμμα δεν μπορεί να δουλέψει. 
 
Τα αρχεία αυτά δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο ίδιο μηχάνημα όπου τρέχει η εφαρμογή. Για την 
ενημέρωσή τους ο χρήστης θα πρέπει να έχει επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” από τις Ρυθμίσεις του 
Προγράμματος. 
 

7.2 Αρχεία Συμβόλων 
 
Αποτελούνται από τα αρχεία Security*.dat, Security*.idx και Security*.sdx τα οποία περιέχουν 
πληροφορίες για τα σύμβολα των Προϊόντων. Στη περίπτωση που τα σύμβολα είναι Παράγωγα άλλων 
συμβόλων τότε υπάρχει και το αρχείο Refs* μέσα στο οποίο υπάρχει περιγραφή του συμβόλου κάθε 
παραγώγου.  
 
Παράδειγμα: το αρχείο Security001.dat περιέχει τα σύμβολα του προϊόντος 1 που είναι το Χρηματιστήριο 
Αξιών, το Security002.dat τα σύμβολα του προϊόντος 2 που είναι το Χρηματιστήριο Παραγώγων, κ.τ.λ. 
 
Τα αρχεία αυτά δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο ίδιο μηχάνημα όπου τρέχει η εφαρμογή. Για την 
ενημέρωσή τους ο χρήστης θα πρέπει να έχει επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” στις Ρυθμίσεις Προγράμματος. 
 

7.3 Αρχεία Αγορών 
 
Αποτελούνται από τα αρχεία Markets.dat και Markets.idx. 
 

7.4 Αρχεία Κατηγοριών 
 
Αποτελούνται από τα αρχεία Categories.dat και Categories.idx. Τα αρχεία αυτά περιέχουν τις κατηγορίες 
στις οποίες υπάγονται τα Σύμβολα κάθε χρηματιστηρίου. 
 

7.5 Αρχεία Πεδίων 
 
Περιέχουν τα ονόματα καθώς και τις ρυθμίσεις των πεδίων του προγράμματος. Αποτελούνται από τα αρχεία 
InsFields.dat και InsFields.idx. 
 

7.6 Αρχεία Πράξεων & Εντολών 
 
Περιέχουν όλες τις εισερχόμενες εντολές και πράξεις. Τα αρχεία αυτά δεν αντιγράφονται κατά την 
εγκατάσταση του προγράμματος, αλλά δημιουργούνται κατά τη λήψη. 
 
Αναλυτικά: 

• Για τις “εντολές” υπάρχουν τα αρχεία QuoteA*.dat και QuoteA*.idx. 
• Για τις “πράξεις” υπάρχουν τα αρχεία TickerV2*.dat και TickerV2*.idx. για αποθήκευση όλων 

των πράξεων και τα αρχεία TickerMin*.dat και TickerMin*.idx για αποθήκευση των πράξεων 
ανά λεπτό. 

• Για τα “πακέτα” υπάρχουν τα αρχεία PacketV2*.dat και PacketV2*.idx. 
• Για τα “ρετάλια” υπάρχουν τα αρχεία RetailV2*.dat και RetailV2*.idx. 
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Τα αρχεία αυτά δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο ίδιο μηχάνημα όπου τρέχει η εφαρμογή. Για την 
ενημέρωσή τους ο χρήστης θα πρέπει να έχει επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” από τις Ρυθμίσεις 
Προγράμματος. 
 

7.7 Αρχεία Split Συμβόλων 
 
Αποτελούνται από τα αρχεία Splits*.dat και Splits*.idx. 
 

7.8 Αρχεία Ιστορικών 
 
Τα αρχεία Ιστορικών αποθηκεύουν τα ιστορικά στοιχεία των συμβόλων των προϊόντων και χωρίζονται ανά 
προϊόν. Αποτελούνται από τα αρχεία History*.dat, History*.idx, History*.dix και HistoryFiles*.dat. 
 
Τα αρχεία αυτά δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο ίδιο μηχάνημα όπου τρέχει η εφαρμογή. Για την 
ενημέρωσή τους ο χρήστης θα πρέπει να έχει επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” από τις Ρυθμίσεις 
Προγράμματος. 
 

7.9 Αρχεία Ειδήσεων 
 
Καταγράφουν όλες τις εισερχόμενες ειδήσεις. Αποτελούνται από τα αρχεία  News.dat, NewsDate.dat, 
NewsDate.idx, NewsFiles.dat, NewsPk.dat, NewsSource.dat, NewsSource.idx, NewsSymbol.dat και 
NewsSymbol.idx. 
 
Τα αρχεία αυτά δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο ίδιο μηχάνημα όπου τρέχει η εφαρμογή. Για την 
ενημέρωσή τους ο χρήστης θα πρέπει να έχει επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” από τις Ρυθμίσεις 
Προγράμματος. 
 

7.10 Αρχεία Χρήστη 
 
Τα αρχεία Χρήστη δημιουργούνται από το πρόγραμμα κατά τη λειτουργία του προγράμματος ώστε να 
αποθηκεύουν τις ρυθμίσεις και τα στοιχεία που τροποποιεί ο χρήστης. 
 
Αναλυτικά: 

• Τα πεδία που ορίζει ο χρήστης μέσα στην εφαρμογή αποτελούνται από τα αρχεία CustFields.dat, 
CustFields.idx, CustValues.dat, CustValues.idx και αποθηκεύονται μέσα στο φάκελο “User”. 

• Οι ειδοποιήσεις αποθυκεύονται στο αρχείο Alerts.gsa μέσα στο φάκελο Alerts. 
• Τα αρχεία *.gsv μέσα στο φάκελο Derivatives περιέχουν τα παράθυρα Call – Puts των παραγώγων 

που δημιουργεί ο χρήστης. 
• Τα αρχεία *.gfw μέσα στο φάκελο Forex, περιέχουν τις ρυθμίσεις των παραθύρων “Ισοτιμίες 

Νομισμάτων”. Στον ίδιο φάκελο υπάρχουν επίσης τα αρχεία Constr.txt, CrossCodes.txt, 
CurrencyCodes.txt, TermCodes.txt και Towns.txt απαραίτητα για τη λειτουργία των προϊόντων 
Forex. 

• Τα αρχεία *.gsf, μέσα στο φάκελο Forms, περιέχουν τις Φόρμες που δημιουργεί ο χρήστης. 
• Τα αρχεία *.gsg, μέσα στο φάκελο Graph,  περιέχουν τα γραφήματα του προγράμματος που 

φυλάσσει ο χρήστης. 
• Τα αρχεία *.gsp, μέσα στο φάκελο Portfolio,  περιέχουν τις ρυθμίσεις των παραθύρων των 

χαρτοφυλακίων του χρήστη, ενώ τα χαρτοφυλάκια αποτελούνται από τα αρχεία NAME.dat, 
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NAME.idx, NAME.dix, NAME.mdx και NAME.sbs όπου NAME είναι το όνομα του αντίστοιχου 
χαρτοφυλακίου που έχει δημιουργήσει ο χρήστης. 

• Τα αρχεία *.gss, μέσα στο φάκελο Scenario,  περιέχουν τα σενάρια τις εφαρμογής. 
• Τα αρχεία *.gst, μέσα στο φάκελο SuperTickers,  περιέχουν τις Κορδέλες Πράξεων που έχει 

δημιουργήσει ο χρήστης. 
 
Όλα τα παραπάνω αρχεία ενημερώνονται ανεξαρτήτως εάν έχει επιλεγεί ή όχι, η χρήση τοπικών βάσεων. 
 

7.11 Τοπικές Βάσεις 
 
Για να υπάρχει ενημέρωση των αρχείων βάσεων θα πρέπει να έχει γίνει επιλογή της χρήσης τοπικών 
βάσεων (“Με Τοπικές Βάσεις”). Η επιλογή αυτή βρίσκεται στο παράθυρο “Ρυθμίσεις Προγράμματος”, 
στη σελίδα “Αρχεία”. 
 
Σε περίπτωση που το πρόγραμμα λαμβάνει δεδομένα από Monopoly Server στο τοπικό δίκτυο τότε η 
επιλογή τοπικών βάσεων δεν είναι απαραίτητη. 
 
Αφού ο χρήστης επιλέξει “Με Τοπικές Βάσεις” θα πρέπει να πατήσει το κουμπί “Εφαρμογή” ώστε να 
αρχίσει η ενημέρωση των αρχείων βάσεων. Η ενημέρωση των αρχείων γίνεται από ένα άλλο πρόγραμμα, 
τον DB Server, ο οποίος επικοινωνεί με το Monopoly. Μόλις ανοίξει ο DB Server εμφανίζεται ένα 
εικονίδιο στην μπάρα των Windows αριστερά από την ώρα του συστήματος όπως φαίνεται και στη 
παρακάτω εικόνα: 
 

 
Εικονίδιο DB Server με σύνδεση 

 
Το εικονίδιο αυτό αποδεικνύει και τη σύνδεση του DB Server με το Monopoly. Σε περίπτωση που το 
εικονίδιο εμφανιστεί με την παρακάτω μορφή σημαίνει ότι δεν υπάρχει σύνδεση του DB Server με το Mo-
nopoly. 

 
Εικονίδιο DB Server χωρίς σύνδεση 

 
Εάν το εικονίδιο αυτό παραμείνει σε αυτή τη μορφή για αρκετή ώρα τότε θα πρέπει ο χρήστης με δεξί-click 
πάνω σε αυτό να επιλέξει “Exit” από το εμφανιζόμενο μενού και να δοκιμάσει ξανά να σηκώσει το DB 
Server μέσα από το Monopoly επιλέγοντας ξανά τη χρήση τοπικών βάσεων και πατώντας “Εφαρμογή”. 
 
Σε περίπτωση που ο DB Server εξακολουθεί να μη μπορεί να συνδεθεί τότε ο χρήστης θα πρέπει να 
δοκιμάσει ξανά αλλάζοντας τον αριθμό της πόρτας σύνδεσης (Local Port). 
 
Απαραίτητη προϋπόθεση για τη σύνδεση DB Server και Monopoly είναι να βρίσκονται στον ίδιο φάκελο. 
Σε διαφορετική περίπτωση η σύνδεση θα αποτύχει. 
 

8. Φόρμες 
 
Αποτελούν το κύριο παράθυρο για την παρακολούθηση της συνεδρίασης του Χρηματιστηρίου. 
Διαχωρίζονται από τις μεταβλητές (στήλες) ή πεδία και τις μετοχές (γραμμές). Στο επάνω μέρος της φόρμας 
υπάρχει η Μπάρα Εργαλείων μέσω της οποίας ενεργοποιούνται συγκεκριμένες λειτουργίες. 
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Παράθυρο Φόρμας 

 

8.1 Δημιουργία Νέας Φόρμας 
 
Για να δημιουργήσουμε μια νέα φόρμα επιλέγουμε το μενού Φόρμες και κάνουμε κλικ στην επιλογή Νέα 
Φόρμα. Με αυτή την λειτουργία εμφανίζετε ένα νέο παράθυρο όπου μπορούμε να εισάγουμε σύμβολα και 
μεταβλητές. Ο τρόπος εισαγωγής περιγράφετε στις ενότητες  που ακολουθούν. 
 

8.2 Εισαγωγή – Διαγραφή Συμβόλων 
 
Έχοντας εμφανίσει την νέα φόρμα υπάρχουν δύο τρόποι για να εισάγουμε Σύμβολα. Το ίδιο ισχύει και αν 
θέλουμε να προσθέσουμε κάποια σύμβολα σε μία υπάρχουσα φόρμα. 
 
       1ος Τρόπος : Πατώντας το πλήκτρο INSERT στο πληκτρολόγιο ανοίγει κάτω από την στήλη Τίτλος 
ένα παράθυρο μέσα στο οποίο μπορούμε να πληκτρολογήσουμε τον τίτλο της μετοχής που θέλουμε να 
εισάγουμε στην φόρμα μας, και μετά να πατήσουμε το πλήκτρο ENTER. 
 

  
Εισαγωγή Συμβόλου σε Φόρμα με χρήση του πλήκτρου INSERT 
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       2ος Τρόπος: Επιλέγοντας από το μενού του προγράμματος “Αρχείο > Διαχειριστής Συμβόλων” 
εμφανίζεται ένα παράθυρο στο οποίο απεικονίζονται όλα τα Σύμβολα τις εφαρμογής κάτω από το όνομα 
του προϊόντος που ανήκουν. Επιλέγοντας το Προϊόν από το οποίο θέλουμε να εισάγουμε το αντίστοιχο 
σύμβολο και κάνοντας drag-drop μεταφέρουμε το σύμβολο μέσα στην φόρμα μας. Για την επιλογή 
πολλών συμβόλων μπορούμε να κρατήσουμε πατημένο το πλήκτρο CTRL του πληκτρολογίου και μετά να 
επιλέξουμε τα Σύμβολα από το διαχειριστή. 
 

        
Εισαγωγή σε Φόρμα μέσω του Διαχειριστή Συμβόλων 

 
       3ος Τρόπος : Μπορούμε να μεταφέρουμε σύμβολα από μία φόρμα σε μία άλλη με τον ίδιο τρόπο όπως 
και με το διαχειριστή συμβόλων. 
 
 
Για τη διαγραφή συμβόλων από μία φόρμα υπάρχουν οι εξής τρόποι: 
 

1. Κάνουμε δεξί-κλικ πάνω στο σύμβολο που θέλουμε να διαγράψουμε και από το μενού που 
εμφανίζεται επιλέγουμε “Διαγραφή Συμβόλου”. 
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Διαγραφή Συμβόλου από μενού 

 
2. Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο CTRL του πληκτρολογίου και κάνοντας δεξί-κλικ πάνω στο 

όνομα του συμβόλου ή των συμβόλων που θέλουμε να διαγράψουμε και στη συνέχεια πατάμε το 
πλήκτρο DELETE. 

 
Είναι σημαντικό να σημειώσουμε ότι μετά από κάθε τροποποίηση σε μία φόρμα πρέπει πάντα να κάνουμε 
φύλαξη στην φόρμα μας. Η λειτουργία αυτή περιγράφετε στην Ενότητα 7.5. 
 

8.3 Εισαγωγή – Διαγραφή  Πεδίων 
 
Για να εισάγουμε μέσα σε μία νέα φόρμα ή να τροποποιήσουμε σε μία υπάρχουσα φόρμα κάποιες 
μεταβλητές (στήλες) υπάρχουν οι εξής τρόποι. 
 
       1ος Τρόπος : Κάνοντας αριστερό κλικ στο πλήκτρο «Εισαγωγή Στήλης» της Μπάρας Εργαλείων 
εμφανίζετε ο πίνακας Επιλογή Πεδίου στον οποίο υπάρχουν όλες οι διαθέσιμες μεταβλητές του 
προγράμματος. Για να εισάγουμε μία μεταβλητή μέσα στην φόρμα μας αρκεί να τσεκάρουμε κάνοντας 
αριστερό κλικ στο αντίστοιχο check box που υπάρχει μπροστά από το όνομα της μεταβλητής. Σε όποια 
μεταβλητή υπάρχει check (√) στο αντίστοιχο check box αυτή η μεταβλητή υπάρχει μέσα στην φόρμα μας. 
Για να διαγράψουμε μία μεταβλητή αρκεί να ξεμπαρκάρουμε το check (√) στο αντίστοιχο check box. 
 

 
Εισαγωγή πεδίων σε Φόρμα 
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        2ος Τρόπος : Επιλέγοντας από το μενού “Αρχείο > Διαχειριστής Συμβόλων” και επιλέγοντας 
“Μεταβλητές” εμφανίζονται στο δεξί μέρος του παράθυρου οι διαθέσιμες μεταβλητές του συστήματος. 
Κάνοντας drag-drop μπορούμε να μεταφέρουμε μια μεταβλητή μέσα στην φόρμα μας. 
 

 
Εισαγωγή πεδίου σε Φόρμα με χρήση του Διαχειριστή Συμβόλων 

 

8.4 Λειτουργίες Drag & Drop 
 
Με την λειτουργία drag-drop μπορούμε να σύρουμε (drag) και να αφήσουμε (drop) κάποια στοιχεία από 
ένα παράθυρο πάνω σε ένα άλλο. Για τη λειτουργία αυτή θα πρέπει να κάνουμε αριστερό κλικ πάνω στο 
στοιχείο που θέλουμε να μεταφέρουμε, να κρατήσουμε πατημένο το αριστερό πλήκτρο στο “ποντίκι”και 
κατόπιν να σύρουμε το “ποντίκι” κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο μέχρι το σημείο που θέλουμε 
να μεταφέρουμε το στοιχείο αυτό. Μετά αφήνουμε το αριστερό πλήκτρο στο “ποντίκι” και το στοιχείο 
μεταφέρεται. 
                      

8.5 Φύλαξη Φόρμας 
 
Για να αποθηκεύσουμε κάποιες αλλαγές που κάνουμε σε κάποια φόρμα ή να δώσουμε όνομα σε μία νέα 
φόρμα πρέπει να κάνουμε Φύλαξη στην φόρμα μας. Αυτό μπορεί να γίνει με τους εξής τρόπους : 
 
      1ος Τρόπος : Κάνοντας αριστερό κλικ στο πρώτο πλήκτρο της Μπάρας Εργαλείων.  
Αν κάνουμε φύλαξη σε νέα φόρμα τότε θα εμφανιστεί το παράθυρο Ονομασία Νέας Φόρμας μέσα στο 
οποίο μπορούμε να γράψουμε το όνομα που θέλουμε να δώσουμε στη φόρμα μας, και να πατήσουμε 
Φύλαξη. 
 

 
Φύλαξη Φόρμας (1) 

 
Αν κάνουμε φύλαξη σε ήδη υπάρχουσα φόρμα τότε το πλήκτρο της φύλαξης μετά την φύλαξη θα 
απενεργοποιηθεί. 
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      2ος Τρόπος : Κάνοντας δεξί κλικ μέσα στην φόρμα και επιλέγοντας στο μενού που εμφανίζεται Φύλαξη 
Φόρμας και στην συνέχεια Φύλαξη Τώρα. 
 

 
Φύλαξη Φόρμας (2) 

8.6 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία Φόρμας 
 
Για να ανοίξουμε (εμφανίσουμε) κάποια από τις φόρμες που έχουμε δημιουργήσει ή που υπάρχουν ήδη στο 
πρόγραμμα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Φόρμες και επιλέγουμε Άνοιγμα Φόρμας. Με αυτή την 
επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής Ενοτήτων (εμφανίζεται και με το πλήκτρο F12), στην επιλογή 
Φόρμες και στο δεξί μέρος του εμφανίζονται οι αποθηκευμένες φόρμες του προγράμματος. Κάνοντας διπλό 
αριστερό κλικ στο όνομα μιας φόρμας εμφανίζεται στην οθόνη η φόρμα αυτή. . Στο ίδιο παράθυρο 
μπορούμε να διαγράψουμε μία φόρμα, επιλέγοντας την φόρμα που θέλουμε και κάνοντας κλικ στο Κόκκινο 
Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα μιας φόρμας επιλέγοντας την και κάνοντας κλικ 
στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει μία μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή ενοτήτων στην οποία 
μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που θέλουμε για την φόρμα μας. 

8.7 Μπάρα Εργαλείων 
 
Όπως αναφέραμε και πριν στο πάνω μέρος της φόρμας εμφανίζεται η μπάρα εργαλείων. Σε αυτή την μπάρα 
υπάρχουν τα παρακάτω εργαλεία με την σειρά που εμφανίζονται: 
          

 
Μπάρα Εργαλείων 
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Εικόνα Λειτουργία Εικόνα Λειτουργία 
 Φύλαξη Φόρμας  Αντιγραφή Φόρμας στο Excel (Δυναμικά) 
 Αντιγραφή Φόρμας  Ενημέρωση Φόρμας 

 Γραμματοσειρά Φόρμας  Αύξουσα Ταξινόμηση Στήλης 

 Εκτύπωση Φόρμας  Φθίνουσα Ταξινόμηση Στήλης 
 Εμφάνιση κελιών στη Φόρμα  Ρυθμίσεις Στήλης 
 Στοίχιση Στηλών με ίσο μέγεθος  Εισαγωγή Στηλών (Μεταβλητών) 
 Μετακίνηση Φόρμας στο Παρασκήνιο  Εμφάνιση / απόκρυψη κατάστασης συμβόλου 

 
Στο τελευταίο παράθυρο της Μπάρας Εργαλείων κάνοντας κλικ στο Βέλος εμφανίζονται οι Φόρμες που 
υπάρχουν. 
 

8.8 Κατάσταση Συμβόλου 
 
Από την έκδοση Monopoly 1.2.3.6 ο χρήστης μπορεί να γνωρίζει ανά πάσα στιγμή τη κατάσταση μίας 
μετοχής. Η κατάσταση εμφανίζεται στη πρώτη στήλη της Φόρμας με ένα χρωματιστό τετράγωνο. Κάθε 
χρωματισμός αντιστοιχεί σε μία κατάσταση όπως φαίνεται στη παρακάτω εικόνα: 
 

 
 
Χρώμα Κατάσταση 
Σκούρο πράσινο Ενεργό 
Πορτοκαλί Προσωρινή παύση 
Κόκκινο Υπό αναστολή 
Ανοικτό πράσινο Επαναφορά ενεργής κατάστασης μετά από 

προσωρινή παύση 
 
Ο χρήστης μπορεί να εμφανίζει ή να κρύβει τη στήλη κατάστασης μέσα σε μία φόρμα επιλέγοντας το 
πλήκτρο «Κατάσταση Συμβόλων» από τη μπάρα εργαλείων. 
 
Μετακινώντας το mouse πάνω στη πρώτη στήλη της Φόρμας εμφανίζεται η αντίστοιχη πληροφορία για τη 
κατάσταση του συμβόλου. 
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8.9 Παράθυρο Βάθους 
Σε αυτό το παράθυρο μπορούμε να παρακολουθήσουμε συνοπτικά το βάθος σε αγοραστές και πωλητές.  
 

 
 

Παράθυρο Βάθους 
 
Το παράθυρο αυτό εμφανίζεται μόνο μέσα από μία φόρμα, κάνοντας δεξί κλικ πάνω στο σύμβολο μίας 
μετοχής και επιλέγοντας από το μενού που εμφανίζεται το «Παράθυρο Βάθους Συμβόλου». 
 

 
 

Επιλογή Παράθυρου Βάθους 
 

8.10 Βασικές τιμές με πεδία βάθους 
Στο παράθυρο αυτό ο χρήστης μπορεί να δει τα βασικά πεδία τιμών καθώς και τις εντολές μέχρι και το 10ο 
επίπεδο βάθους (αγορά EUREX).   
 

 
Βασικά πεδία με βάθος 

 
Το παράθυρο εμφανίζεται κρατώντας το πλήκτρο «ALT» πατημένο και κάνοντας διπλό-click πάνω σε 
κάποιο σύμβολο είτε μέσα από μία φόρμα είτε πάνω σε ένα γράφημα. 
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Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει κάποιο άλλο σύμβολο μέσα από τη λίστα συμβόλων του παραθύρου ή να 
αλλάξει προϊόν από την επιλογή . 
 
Η μετακίνηση του παραθύρου γίνεται κρατώντας πατημένο το αριστερό πλήκτρο από το «ποντίκι» πάνω 
στη περιγραφή του συμβόλου και σύροντας το «ποντίκι» στην οθόνη. 
 
Τα πεδία εντολών εμφανίζονται με διαφορετικό χρώμα απ’ ότι τα υπόλοιπα πεδία τιμών. 
 
Οι λειτουργίες των πλήκτρων επιλογής είναι: 
 

Εικόνα Λειτουργία 
 Εμφάνιση / απόκρυψη του περιθωρίου αλλαγής μεγέθους του παραθύρου 
 Επιλογή διαφορετικών πλαισίων των εσωτερικών κελιών 
 Εμφάνιση γραφήματος συμβόλου 
 Κλείσιμο παραθύρου 

 

9. Κορδέλες Πράξεων 
 
Οι κορδέλες πράξεων είναι τα παράθυρα του προγράμματος στα οποία βλέπουμε σε πραγματικό χρόνο τις 
πράξεις που πραγματοποιούνται στο Χρηματιστήριο. Στην κορδέλα πράξεων εμφανίζονται η Μετοχή, η 
Τιμή Πράξης, η Μεταβολή %, ο Όγκος Πράξης και η ένδειξη για το που έγινε η πράξη, στη τιμή των  
Αγοραστών (Α) ή Πωλητή Π. 
Οι επιλογές Μεταβολή % και Αγοραστή-Πωλητή ενεργοποιούνται και απενεργοποιούνται με αριστερό κλικ 
από τις αντίστοιχες επιλογές στο μενού που εμφανίζεται με δεξί κλικ μέσα στην κορδέλα πράξεων. 
 

 
Κορδέλα Πράξεων 

 

9.1 Δημιουργία Νέας Κορδέλας Πράξεων 
 
Για να δημιουργήσουμε μια νέα κορδέλα πράξεων κάνουμε κλικ στο μενού Κορδέλες Πράξεων και 
επιλέγουμε Νέα Κορδέλα. Η κορδέλα που εμφανίζετε έχει επιλεγμένα όλα τα προϊόντα του προγράμματος. 
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9.2 Επιλογή Προϊόντων – Συμβόλων 
 
Με επιλογή του μενού «Σύμβολα» μπορούμε να επιλέξουμε τα προϊόντα ή τα σύμβολα τα οποία θέλουμε 
να δούμε στη κορδέλα πράξεων. Η επιλογή συμβόλων μπορεί να γίνει και σύροντας κάποιο σύμβολο από 
μία φόρμα μέσα στη κορδέλα πράξεων. 
 

 
Προϊόντα Κορδέλας Πράξεων 

 
Στη σελίδα «Προϊόντα» φαίνονται τα επιλεγμένα προϊόντα της κορδέλας. Η επιλογή ενός προϊόντος γίνεται 
με απλό κλικ πάνω σε κάποιο προϊόν. Με τον ίδιο τρόπο αφαιρείται το προϊόν από τη κορδέλα. 
 

 
Σύμβολα Κορδέλας Πράξεων 

 
Στη σελίδα «Σύμβολα» φαίνονται τα επιλεγμένα σύμβολα της κορδέλας. Στη περίπτωση επιλεγμένων 
συμβόλων μόνο αυτά εμφανίζονται στη κορδέλα πράξεων και αγνοούνται οι επιλογές προϊόντων συμβόλων 
τα οποία δεν υπάρχουν στη λίστα. 
 
Για την αφαίρεση κάποιου σύμβολου χρειάζεται διπλό-κλικ πάνω σε αυτό. Για την αφαίρεση όλων των 
συμβόλων χρειάζεται διπλό-κλικ πάνω στη λέξη «Σύμβολα» στο πρώτο κελί του παραθύρου. 
 
Προσοχή: Στη περίπτωση που το πρόγραμμα λαμβάνει δεδομένα μέσω Internet ή από Monopoly Server τότε 
κατά την επιλογή ενός προϊόντος στη κορδέλα πράξεων μπορεί να μην εμφανίζονται καθόλου σύμβολα στη 
κορδέλα πράξεων ή μόνο κάποια από αυτά. Αυτό συμβαίνει γιατί το πρόγραμμα λαμβάνει δεδομένα μόνο για 
τα σύμβολα του περιβάλλοντος εργασίας. Στη περίπτωση του Χ.Α.Α. ή του Χ.Π.Α. μπορούμε να επιλέξουμε 
ολόκληρο το προϊόν από τη σελίδα «Αρχεία» των «Ρυθμίσεων Προγράμματος». 
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9.3 Επιλογή Συνθηκών 
 
Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να εισάγουμε σε μία κορδέλα πράξεων κάποιες συνθήκες. Αυτό γίνεται 
επιλέγοντας την επιλογή Συνθήκες στο μενού που εμφανίζετε όταν κάνουμε δεξί κλικ μέσα σε μία κορδέλα 
πράξεων. Στο παράθυρο Συνθήκες Κορδέλας ορίζουμε τις συνθήκες που θέλουμε.  
 

 
Επιλογή Συνθηκών Κορδέλας Πράξεων 

 

9.4 Φύλαξη Κορδέλας Πράξεων 
 
Αφού επιλέξουμε τα Σύμβολα ή κάποιες Συνθήκες που θέλουμε σε μία κορδέλα πράξεων μπορούμε στο 
τέλος να κάνουμε φύλαξη σε αυτή την κορδέλα και να της δώσουμε κάποιο όνομα. Αυτό γίνεται κάνοντας 
δεξί κλικ μέσα στην κορδέλα και επιλέγοντας Φύλαξη. 
 

 
Φύλαξη Κορδέλας Πράξεων 

 

9.5 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία Κορδέλας Πράξεων   
 
Για να ανοίξουμε κάποια κορδέλα πράξεων που έχουμε ήδη φύλαξη κάνουμε κλικ στο μενού Κορδέλες 
Πράξεων και επιλέγουμε Άνοιγμα Κορδέλας. Με αυτή την επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής 
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Ενοτήτων (εμφανίζεται και με το πλήκτρο F12), στην επιλογή Κορδέλες Πράξεων και στο δεξί μέρος 
εμφανίζονται οι αποθηκευμένες κορδέλες του προγράμματος. Κάνοντας διπλό κλικ σε μία κορδέλα αυτή 
εμφανίζεται στην οθόνη μας. Στο ίδιο παράθυρο μπορούμε να διαγράψουμε μία κορδέλα, επιλέγοντας την 
κορδέλα που θέλουμε και κάνοντας κλικ στο Κόκκινο Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το 
όνομα μιας κορδέλας επιλέγοντας την και κάνοντας κλικ στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει μία 
μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή ενοτήτων στην οποία μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που 
θέλουμε για την κορδέλα μας. 
 

10. Γραφήματα 
 
Γραφήματα είναι τα παράθυρα του προγράμματος στα οποία μπορούμε να παρακολουθήσουμε σε γραφική 
απεικόνιση την πορεία μιας μετοχής ή ενός δείκτη (Ιστορική ή Ημερήσια). Να σημειώσουμε ότι μπορούμε 
να παρακολουθήσουμε διημερήσιο γράφημα περισσότερων από μία ημερών για κάποια Μετοχή ή Δείκτη. 
Στο πάνω μέρος του παραθύρου υπάρχει η Μπάρα Εργαλείων. 
 

 
Γράφημα Συμβόλου 

 

10.1 Δημιουργία Γραφήματος 
 
Για να δημιουργήσουμε ένα νέο Γράφημα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Γραφήματα και επιλέγουμε 
ΓΔ-Γενικός Δείκτης. Έτσι εμφανίζεται το ημερήσιο γράφημα του Γενικού Δείκτη. Κάνοντας Δεξί κλικ 
μέσα στο γράφημα και επιλέγοντας Ιδιότητες Γραφήματος ή αριστερό κλικ στο πρώτο κουμπί της Μπάρας 
Εργαλείων εμφανίζετε το παράθυρο Ιδιότητες Γραφήματος. Μέσα στις ιδιότητες υπάρχουν οι εξής 
καρτέλες : Γενικές Ιδιότητες, Γράφημα Πράξεων, Γράφημα Όγκου, Κλίμακες, Χρονικά Όρια, 
Περιοδικότητα. Στις καρτέλες ορίζουμε τις παραμέτρους που θέλουμε να έχει το γράφημα μας. Πατώντας 
το πλήκτρο F5 στο πληκτρολόγιο μας ενώ ήμαστε μέσα στο γράφημα εμφανίζετε η μπάρα Επιλογή 
Συμβόλου, μέσω της οποίας μπορούμε να επιλέξουμε κάποιο άλλο σύμβολο για να εμφανίσουμε το 
γράφημα του.  
 

Οδηγίες Χρήσης Προγράμματος Σελίδα 27 από 67 
 



GlobalSoft SA Monopoly WE 
 
 

 
Ιδιότητες Γραφήματος Συμβόλου 

  

10.2 Εισαγωγή – Διαγραφή – Μεταβολή Εργαλείων 
 
Για να εισάγουμε κάποιο εργαλείο στο γράφημα πρέπει πρώτα να ενεργοποιήσουμε την μπάρα εργαλείων 
που βρίσκετε στο αριστερό μέρος του γραφήματος. Αυτό γίνετε κάνοντας κλικ πάνω στο γράφημα της 
μετοχής ή στους όγκους του γραφήματος. Ύστερα επιλέγουμε το εργαλείο που θέλουμε και το εισάγουμε 
στο γράφημα μας.  
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Εισαγωγή Εργαλείων 

 
Αν θέλουμε να αλλάξουμε τις ιδιότητες ενός εργαλείου τότε κάνουμε δεξί κλικ πάνω στο εργαλείο που 
θέλουμε να τροποποιήσουμε και επιλέγουμε «Ιδιότητες». Αν θέλουμε να το διαγράψουμε τότε επιλέγουμε 
«Διαγραφή». 
 

 
Διαγραφή / μεταβολή εργαλείων μελέτης 

 
Η επιλογή «Κίνηση επί της Καμπύλης» αναγκάζει το εμφανιζόμενο εργαλείο μελέτης να κινείται μόνο 
πάνω στις τιμές της καμπύλης τιμών του απεικονιζόμενου συμβόλου. 
 

10.3 Εισαγωγή – Διαγραφή – Μεταβολή Ταλαντωτών 
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Για να εισάγουμε ένα ταλαντωτή σε ένα γράφημα επιλέγουμε από την μπάρα εργαλείων το πλήκτρο  
(έκτο στη σειρά) ή κάνουμε δεξί κλικ μέσα στο γράφημα και επιλέγουμε ταλαντωτές. Στη συνέχεια 
επιλέγουμε τον ταλαντωτή που θέλουμε να εισάγουμε με αριστερό κλικ. 
 

 
Εισαγωγή Ταλαντωτών 

  
Για να διαγράψουμε ή να αλλάξουμε τις ιδιότητες ενός ταλαντωτή κάνουνε δεξί κλικ πάνω στον ταλαντωτή 
και επιλέγουμε αντίστοιχα «Ιδιότητες» ή «Διαγραφή». 
 

 
Διαγραφή / μεταβολή ταλαντωτών 

 

10.4 Μετακίνηση σε Νέο Παράθυρο 
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Μέσα στα γραφήματα μπορούμε να μετακινήσουμε κάποιο εργαλείο ή ταλαντωτή σε ένα νέο παράθυρο. 
Αυτό γίνετε κάνοντας δεξί κλικ πάνω στο εργαλείο ή ταλαντωτή και επιλέγοντας μετά στο μενού που 
εμφανίζεται Μετακίνηση και μετά την επιλογή Νέο Παράθυρο. 
 

 
Μετακίνηση σε νέο παράθυρο 

 

10.5 Φύλαξη Γραφήματος 
 
Τέλος μπορούμε να αποθηκεύσουμε το γράφημα που έχουμε δημιουργήσει. Αυτό γίνεται επιλέγοντας το 
πλήκτρο από τη μπάρα εργαλείων ή κάνοντας δεξί κλικ μέσα στο γράφημα και επιλέγοντας «Φύλαξη 
Γραφήματος». Με τον τρόπο αυτό εμφανίζεται το παράθυρο «Ονομασία Γραφήματος» όπου μπορούμε να 
γράψουμε το όνομα που θέλουμε να δώσουμε στο γράφημα. 
 

 
Φύλαξη Γραφήματος 
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10.6 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία  Γραφήματος  
 
Για να ανοίξουμε (εμφανίσουμε) κάποια από τα γραφήματα που έχουμε δημιουργήσει ή που υπάρχουν ήδη 
στο πρόγραμμα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Γραφήματα και επιλέγουμε Άνοιγμα Γραφήματος. Με 
αυτή την επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής Ενοτήτων (εμφανίζεται και με το πλήκτρο F12), στην 
επιλογή Γραφήματα και στο δεξί μέρος του εμφανίζονται τα αποθηκευμένα γραφήματα του προγράμματος. 
Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο όνομα ενός γραφήματος εμφανίζεται στην οθόνη το γράφημα αυτό. Στο 
ίδιο παράθυρο μπορούμε να διαγράψουμε ένα γράφημα, επιλέγοντας το γράφημα που θέλουμε και κάνοντας 
κλικ στο Κόκκινο Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα ενός γραφήματος επιλέγοντας 
το και κάνοντας κλικ στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει μία μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή 
ενοτήτων στην οποία μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που θέλουμε για το γράφημα μας.. 
 

10.7 Μπάρα Εργαλείων. 
 
Όπως αναφέραμε και πριν στο πάνω μέρος του γραφήματος εμφανίζεται η μπάρα εργαλείων. Σε αυτή την 
μπάρα υπάρχουν τα παρακάτω εργαλεία με την σειρά που εμφανίζονται: 

 

 
 

Εικόνα Λειτουργία Εικόνα Λειτουργία 
 Ιδιότητες Γραφήματος 

 
Γραμμές Αριστερής Κλίμακας 

 Φύλαξη Γραφήματος 
 

Δεξιός Άξονας Ψ 

 
Ημερήσιο Γράφημα 

 
Γραμμές Δεξιάς Κλίμακας 

 
Ιστορικό Γράφημα 

 
Άξονας Χ 

 Ανάκτηση Ιστορικών 
Στοιχείων  

OHLC 

 Ταλαντωτές 
 

Candle Sticks 

 
Εργαλεία 

 
Line 

 Περιορισμός Σημείων 
 

Markers 

 Μεγέθυνση 
 

Προηγούμενο Κλείσιμο 

 Σμίκρυνση 
 

Τίτλοι Εσωτερικών Παραθύρων 

 
Ελεύθερη Μεγέθυνση 

 
Παράθυρο Δεδομένων 

 
Μεγέθυνση από Αριστερά 

 
Εργαλεία Μελέτης 

 Μεγέθυνση στο Κέντρο 
 

Αυτόματη Κύλιση 

 Μεγέθυνση από Δεξιά 
 

Εκτύπωση 

 
Αριστερός Άξονας Ψ   

               

11. Μενού Εφαρμογής  
 
Στο κεντρικό παράθυρο της Εφαρμογής υπάρχουν τα παρακάτω Μενού : 
 

Οδηγίες Χρήσης Προγράμματος Σελίδα 32 από 67 
 



GlobalSoft SA Monopoly WE 
 
 

 
Μενού Εφαρμογής 

11.1 Αρχείο 
 
Σε αυτό το μενού έχουμε τις παρακάτω επιλογές : 
 

1. Διαχειριστής Ενοτήτων 
2. Διαχειριστής Συμβόλων 
3. Ρυθμίσεις Προγράμματος 
4. Σύνδεση Προγράμματος 
5. Αποσύνδεση Προγράμματος 
6. Φύλαξη Βάσης 
7. Εξαγωγή Τιμών 
8. Έξοδος Προγράμματος 

 

 
Μενού «Αρχείο» 

 

11.1.1 Διαχειριστής Ενοτήτων 
 
Είναι το παράθυρο στο οποίο μπορούμε να δούμε όλα τα παράθυρα που έχουμε αποθηκεύσει στο 
πρόγραμμα (Φόρμες, Γραφήματα, Κορδέλες Πράξεων, κλπ.). 
 

 
Διαχειριστής Ενοτήτων 
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11.1.2 Διαχειριστής Συμβόλων 
 
Είναι το παράθυρο στο οποίο υπάρχουν τα προϊόντα (Ελληνικό & Ξένα Χρηματιστήρια) καθώς και οι 
Μεταβλητές του προγράμματος. 
 
Ο χρήστης μπορεί να δει τα προϊόντα του προγράμματος και τους τύπους των συμβόλων ανά προϊόν: 
 

 
Διαχειριστής Συμβόλων - Προϊόντα 

 
Ή τους τύπους συμβόλων του προγράμματος και τα προϊόντα που ανήκουν σε κάθε τύπο. 
 

 
Διαχειριστής Συμβόλων - Τύποι Συμβόλων 
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11.1.3 Ρυθμίσεις Προγράμματος 
 
Είναι το παράθυρο στο οποίο επιλέγουμε τις ρυθμίσεις που χρειάζονται για να λειτουργήσει το πρόγραμμα. 
 

 
Ρυθμίσεις Προγράμματος 

11.1.4 Σύνδεση – Αποσύνδεση Προγράμματος  
 
Με την επιλογή αυτή μπορούμε να ρυθμίζουμε αν το πρόγραμμα θα δέχεται δεδομένα ή όχι. 
 

11.1.5 Φύλαξη Βάσης 
 
Με την επιλογή αυτή μπορούμε να αποθηκεύσουμε στην βάση του προγράμματος τις τιμές των μετοχών – 
δεικτών που έχει το πρόγραμμα μέχρι την στιγμή που θα κάνουμε την Φύλαξη. 
 

 
Φύλαξη Βάσης 

 
Προσοχή: Η φύλαξη πραγματοποιείται μόνο για τα σύμβολα του περιβάλλοντος. Κάποιος που θέλει να 
αποθηκεύσει όλα τα σύμβολα του ΧΑ, θα πρέπει να έχει προ-επιλέξει «Όλα τα Σύμβολα του Χ.Α.Α.» από τη 
σελίδα «Αρχεία» των «Ρυθμίσεων Προγράμματος». 
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11.1.6 Εξαγωγή Τιμών 
 
Με την επιλογή αυτή μπορούμε να εξάγουμε από το πρόγραμμα στοιχεία τα οποία εισάγονται μέσα σε άλλα 
προγράμματα. 
 

 
Εξαγωγή Τιμών 

 

11.1.7 Έξοδος Προγράμματος 
 
Με την επιλογή αυτή κλείνουμε την εφαρμογή Monopoly. 
 

 
Έξοδος Προγράμματος 

 
Πάντα εμφανίζεται ερώτηση στο χρήστη για επιβεβαίωση. 
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11.2 Χ.Α.Α. 
 
Το μενού αυτό εξυπηρετεί στην άμεση δημιουργία φόρμας η οποία απεικονίζει μετοχές του 
Χρηματιστηρίου Αξιών Αθηνών. Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει να ανοίξει μία φόρμα η οποία μπορεί να 
περιέχει μετοχές: 

1. για μία αγορά του Χ.Α.Α. (μενού Αγορές) 
2. για ένα δείκτη του Χ.Α.Α. (μενού Δείκτες) 
3. για ένα κλάδο του Χ.Α.Α. (μενού Κλάδοι) 

 

 
 
Κάθε φόρμα που εμφανίζεται με αυτή την επιλογή, ονομάζεται δυναμική φόρμα συστήματος και ξεχωρίζει 
από τις άλλες φόρμες από το ειδικό σύμβολο @ στο τίτλο του παραθύρου της. 
 

 
 
Όλες οι φόρμες που δημιουργούνται με τη παραπάνω διαδικασία ενημερώνονται αυτόματα όσον αφορά στα 
σύμβολα που περιέχονται σε αυτές. Αν για παράδειγμα ο χρήστης ανοίξει τη φόρμα συμβόλων του 
FTSE/Χ.Α. 20, τότε κατά την αλλαγή της σύνθεσης του δείκτη, μετά από εταιρικές πράξεις που 
πραγματοποιήθηκαν στο χρηματιστήριο, η φόρμα θα περιέχει μόνο τις μετοχές αυτές που συνθέτουν το 
δείκτη. 
 

11.2.1 Στατιστικά 
 
Με την επιλογή «Στατιστικά» εμφανίζονται τα στατιστικά του Χ.Α.Α. που αφορούν στις ανοδικές, 
σταθερές και καθοδικές μετοχές για όλο το χρηματιστήριο, για κάθε αγορά και για κάποιους βασικούς 
δείκτες. 
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11.3 Εργαλεία 
 
Σε αυτό το μενού υπάρχουν διάφορα βοηθητικά παράθυρα του προγράμματος καθώς και δύο επιλογές για 
τις αντίστοιχες μπάρες του προγράμματος. Αυτά είναι τα παρακάτω: Μπάρα Προγράμματος, Μπάρα με 
Σχόλια, Μελέτη Πράξεων, Στατιστικά Ημέρας (F8), Κατάταξη Μετοχών, Απόδοση Μετοχών, Εικόνα 
Χρηματιστηρίου, Νέα Σύμβολα, Εύρεση Συμβόλου (Ctrl+F), Γρήγορη Ανεύρεση (F9), Επισκόπηση 
Συμβόλου (F3), Ειδοποιήσεις (F6), Ορισμός Ειδοποιήσεων, Ορισμός Κλειδιών, Προβολή Γενικού Δείκτη 
(F10), Παλέτα Χρωμάτων (F11), Οριζόντιος Ticker. 
 

 
Μενού «Εργαλεία» 

11.3.1 Μπάρα Προγράμματος  
 
Είναι η μπάρα με τα εργαλεία που βρίσκεται κάτω από τα μενού του προγράμματος. Τα εργαλεία που έχει 
είναι τα εξής :  
 

 
Μπάρα προγράμματος 

 
Εικόνα Λειτουργία Εικόνα Λειτουργία 

 Ρυθμίσεις Προγράμματος  Κατάταξη Μετοχών  

 Σύνδεση Προγράμματος  Απόδοση Μετοχών  

 Αποσύνδεση Προγράμματος  Γρήγορη Εύρεση  

 Διαχειριστής Ενοτήτων  Επισκόπηση Συμβόλου  

 Διαχειριστής Συμβόλων  Ειδοποιήσεις  

 Εύρεση Συμβόλου  Προβολή Γενικού Δείκτη  

 Πράξεις Μετοχής  Νέα Κορδέλα  

 Εντολές Μετοχής  Νέα Φόρμα  

 Πακέτα  Παλέτα Χρωμάτων  

 Στατιστικά Ημέρας    
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11.3.2 Μπάρα με Σχόλια 
 
Είναι η μπάρα που βρίσκεται στο κάτω μέρος της οθόνης του προγράμματος. Εκεί εμφανίζονται διάφορα 
σχόλια σχετικά με όποιες επιλογές κάνουμε μέσα στο πρόγραμμα. 
 

 
Μπάρα Σχολίων 

11.3.3 Μελέτη Πράξεων 
 
Στην επιλογή αυτή εμφανίζεται το ακόλουθο μενού: 
 

• Πράξεις Μετοχής 
• Εντολές 
• Πακέτα 

 

 
Μελέτη Πράξεων 

 

11.3.4 Στατιστικά Ημέρας 
 
Με την επιλογή αυτή εμφανίζουμε το παράθυρο των Στατιστικών (εμφανίζεται και αν πατήσουμε το 
πλήκτρο F8). Με δεξί κλικ στο όνομα μιας μεταβλητής μπορούμε να ταξινομήσουμε τα σύμβολα με 
αύξουσα ή φθίνουσα σειρά. 
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Στατιστικά ημέρας 

 

11.3.5 Κατάταξη Μετοχών 
 
Με την επιλογή αυτή εμφανίζεται ένας πίνακας όπου απεικονίζονται οι μετοχές με τα μεγαλύτερα Κέρδη 
και Ζημιές. 
 

 
Κατάταξη Μετοχών 

11.3.6 Απόδοση Μετοχών 
 
Στο παράθυρο αυτό εμφανίζεται η απόδοση των μετοχών και των δεικτών στα χρονικά όρια τα οποία 
ορίζουμε εμείς. 
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Απόδοση Μετοχών 

11.3.7 Εικόνα Χρηματιστηρίου 
Από το παράθυρο αυτό μπορούμε να εκτυπώσουμε μετά το τέλος της συνεδρίασης συνοπτικά την τιμή 
κλεισίματος, τον συνολικό όγκο, το άνοιγμα, μεταβολή %, τζίρο συναλλαγών, υψηλότερη τιμή και 
χαμηλότερη τιμή των μετοχών και των δεικτών του χρηματιστηρίου. 
 

 
Εικόνα Χρηματιστηρίου 

11.3.8 Εύρεση Συμβόλου 
 
Στο παράθυρο αυτό μπορούμε να πληκτρολογήσουμε ένα όνομα συμβόλου ή μία λέξη ως περιγραφή και 
επιλέγοντας «Εύρεση», να δούμε τα σύμβολα τα οποία έχουν τη συγκεκριμένη ονομασία ή περιγραφή. Το 
παράθυρο εμφανίζεται και με Ctrl+F. 
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Εύρεση Συμβόλου 

 
Για να γίνει πιο συγκεκριμένη η αναζήτηση μπορούμε να επιλέξουμε προϊόν ή τύπο συμβόλων από τις 
λίστες που βρίσκονται στο δεξί μέρος του παραθύρου. 
 

11.3.9 Γρήγορη Ανεύρεση 
 
Μας εμφανίζει το παράθυρο στο οποίο μπορούμε να πληκτρολογήσουμε το σύμβολο μιας μετοχής και να 
δούμε κάποια στοιχεία για αυτή χωρίς να την εισάγουμε μέσα σε μία Φόρμα (εμφανίζεται και με το 
πλήκτρο F9). 
 

 
Γρήγορη ανεύρεση συμβόλου 

 

11.3.10 Επισκόπηση Συμβόλου 
 
Μας εμφανίζει το παράθυρο στο οποίο υπάρχουν οι καρτέλες «Διημερίσιες Τιμές», «Στοιχεία Αξίας», 
«Στατιστικά», «Πεδία Χρήστη». (Εμφανίζεται και με το πλήκτρο F3) 
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Επισκόπηση Συμβόλου 

11.3.10.1 Απεικόνιση μετοχών με επιλογή Αγοράς 
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Επιλογή μετοχών αγοράς 

 
Στην οθόνη «Στοιχεία αξίας» ο χρήστης μπορεί να επιλέξει να δει όλες τις μετοχές που ανήκουν στην 
αγορά που εμφανίζεται στο πεδίο «Αγορά» πατώντας το πλήκτρο  δεξιά από τη περιγραφή της αγοράς. 
 

11.3.10.2 Απεικόνιση μετοχών με επιλογή Κατηγορίας 
 
Ανάλογα από την ίδια οθόνη ο χρήστης μπορεί να επιλέξει να δει τις μετοχές που ανήκουν στην κατηγορία 
που εμφανίζεται στο πεδίο «Κατηγορία» πατώντας το πλήκτρο  δεξιά από τη περιγραφή της 
κατηγορίας. 
 

11.3.11 Ειδοποιήσεις 
 
Σε αυτό το παράθυρο εμφανίζονται τα μηνύματα των ειδοποιήσεων που έχουμε ορίσει στο σύστημα. 
 

 
Ειδοποιήσεις 

 
Με το πλήκτρο «Ορισμός» εμφανίζεται το παράθυρο διαχείρισης των ειδοποιήσεων του προγράμματος. 
Με το πλήκτρο «Καθαρισμός»  το παράθυρο αδειάζει από τα εμφανιζόμενα μηνύματα. 

11.3.12 Ορισμός Ειδοποιήσεων 
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Ορισμός Ειδοποιήσεων 

 
Το παράθυρο απεικονίζει τις ειδοποιήσεις που έχει δημιουργήσει ο χρήστης. Εδώ ο χρήστης μπορεί να 
εισάγει, να τροποποιήσει ή να διαγράψει μία ειδοποίηση. 
 
Για την εισαγωγή μιας νέας ειδοποίησης επιλέγουμε το πλήκτρο «Νέα Ειδοποίηση». Με τη λειτουργία 
αυτή εμφανίζεται το παράθυρο της παρακάτω εικόνας: 

 

 
Δημιουργία Ειδοποίησης 

 
Εδώ ο χρήστης μπορεί να επιλέξει Σύμβολο, συνθήκη, ήχο και μήνυμα προς εμφάνιση. 
 

• Η επιλογή του συμβόλου γίνεται είτε πληκτρολογώντας το όνομα του συμβόλου είτε επιλέγοντάς 
το από τη λίστα που εμφανίζεται πατώντας το βελάκι που βρίσκεται στη πάνω δεξιά θέση. Με το 
πλήκτρο  ο χρήστης μπορεί να επιλέξει άλλη αγορά ή χρηματιστήριο ώστε να αλλάξουν τα 
σύμβολα της λίστας με αυτά της επιλεγμένης αγοράς. 
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• Η συνθήκη δημιουργείται επιλέγοντας πεδίο, τελεστή και τιμή. Μία ειδοποίηση μπορεί να 
αποτελείται από πολλές συνθήκες, όπου για κάθε μία επιλέγεται ο τρόπος συσχέτισής της με τις 
υπόλοιπες. 

 
• Από την έκδοση του Monopoly 1.2.3.6, ο χρήστης μπορεί πλέον να επιλέξει συγκεκριμένο ήχο για 

κάθε ειδοποίηση που δημιουργεί. 
 

• Ο χρήστης πληκτρολογεί το μήνυμα της ειδοποίησης που θα εμφανιστεί με την εκπλήρωσή της. 
Μπορεί προαιρετικά να ορίσει και το χρώμα φόντου (Παρασκήνιο) και γραμμάτων (Προσκήνιο) για 
το εμφανιζόμενο μήνυμα. 

 
Για τη τροποποίηση μιας ειδοποίησης ο χρήστης θα πρέπει να κάνει διπλό κλικ πάνω σε μία ειδοποίηση 
ώστε να ανοίξει ο διαχειριστής. Εκεί μπορεί να μεταβάλει το σύμβολο, τη συνθήκη, τον ήχο και το μήνυμα 
της ειδοποίησης, 
 
Για τη διαγραφή μιας καταχωρημένης ειδοποίησης επιλέγουμε «Διαγραφή Ειδοποίησης» αφού πρώτα 
έχουμε επιλέξει την ειδοποίηση που θέλουμε να διαγράψουμε. Η επιλογή της ειδοποίησης γίνεται με απλό 
κλικ πάνω της ώστε να γίνει το χρώμα φόντου σκούρο μπλε. 
 

11.3.13 Ορισμός Κλειδιών 
 
Σε αυτό το παράθυρο μπορούμε να αντιστοιχίσουμε κάποια πλήκτρα με παράθυρα της εφαρμογής έτσι ώστε 
όταν επιλέγουμε κάποιο συγκεκριμένο πλήκτρο να ανοίγει άμεσα το αντίστοιχο παράθυρο. 
 

 
Ορισμός Κλειδιών 

Με το πλήκτρο «Νέο» δημιουργείται μία νέα εγγραφή μέσα στο παράθυρο όπου μπορούμε να ορίσουμε το 
πλήκτρο που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε ως Κλειδί. 
Στη στήλη «Επιλογή», επιλέγουμε αν το κλειδί που ορίσαμε θα αναφέρεται σε Φόρμα, Γράφημα ή 
Σενάριο του προγράμματος. 
Στη στήλη «Αναφορά» επιλέγουμε το όνομα της Φόρμας, του Γραφήματος ή του Σεναρίου ανάλογα με 
την επιλογή. 
Με το πλήκτρο «Φύλαξη» καταχωρούνται οι αλλαγές στο σύστημα. 
Με το πλήκτρο «Διαγραφή» διαγράφονται οι επιλεγμένες εγγραφές του πίνακα. 
Η επιλογή μιας εγγραφής γίνεται με απλό κλικ στη πρώτη στήλη. 
 
Η επιλογή «Χρήση 1 Πλήκτρου» χρησιμοποιείται ώστε να ανοίγει άμεσα το επιλεγμένο παράθυρο χωρίς 
να μεσολαβεί απεικόνιση του ονόματός του. 
 
Τα κλειδιά αποτελούν βασική λειτουργία της εφαρμογής και χρησιμοποιούνται με τη χρήση του πλήκτρου 
F1 του πληκτρολογίου. Πατώντας το F1 από οπουδήποτε μέσα στο Monopoly εμφανίζεται το παρακάτω 
παράθυρο: 
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Επιλογή Κλειδιού 

 
Εδώ ο χρήστης πληκτρολογεί το χαρακτήρα (κλειδί) που έχει ορίσει, μέσω του οποίου ανοίγει άμεσα μία 
συγκεκριμένη Φόρμα ή ένα συγκεκριμένο Γράφημα ή ακόμα και ένα συγκεκριμένο Σενάριο. 
Αν η «Χρήση 1 Πλήκτρου» δεν έχει επιλεγεί, τότε εμφανίζεται και το όνομα της Φόρμας, του Γραφήματος 
ή του Σεναρίου, στο δεξιό μέρος του παραθύρου και στη συνέχει ο χρήστης πρέπει να επιλέξει «ENTER». 
Διαφορετικά το παράθυρο ή σενάριο που αντιστοιχεί στο επιλεγμένο κλειδί, ανοίγει άμεσα και εμφανίζεται 
στην οθόνη. 
 

11.3.14 Προβολή Γενικού Δείκτη 
 
Μας εμφανίζει την Μπάρα του Γενικού Δείκτη. (Εμφανίζεται και με το πλήκτρο F10) 
 

 
Προβολή Γενικού Δείκτη 

11.3.15 Παλέτα Χρωμάτων 
 
Μας εμφανίζει την Παλέτα Χρωμάτων. Στην παλέτα με Δεξί κλικ επιλέγουμε το χρώμα του Φόντου ενώ με 
Αριστερό κλικ επιλέγουμε το χρώμα των Γραμμάτων. (Εμφανίζεται και με το πλήκτρο  F 11) 
 

 
Παλέτα Χρωμάτων 

11.3.16 Οριζόντιος Ticker 
 
Είναι μία οριζόντια κορδέλα μέσα στην οποία περνάνε αλφαβητικά οι Δείκτες και οι Μετοχές του Χ.Α.Α. 
Οι τιμές των συμβόλων παρουσιάζονται σε πραγματικό χρόνο. 
 

 
Οριζόντιος Ticker 
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Ο χρήστης μπορεί να αλλάξει τις ρυθμίσεις της κορδέλας κάνοντας δεξί κλικ πάνω σε αυτή όπου 
εμφανίζεται το παρακάτω μενού: 
 

 
 
Με την επιλογή «Ρυθμίσεις» από το μενού εμφανίζεται το παράθυρο ρυθμίσεων όπου ο χρήστης μπορεί να 
τροποποιήσει τη ταχύτητα κύλισης, τα χρώματα που χρησιμοποιούνται, το κενό διάστημα μεταξύ δύο 
διαδοχικών συμβόλων καθώς και να επιλέξει αν θα εμφανίζεται ο συνολικός όγκος για κάθε σύμβολο που 
εισάγεται στη κορδέλα. 
 

 
Ρυθμίσεις Οριζόντιου Ticker 

 
Με το πέρας των αλλαγών ο χρήστης θα πρέπει να επιλέξει «Εφαρμογή». 
 

11.4 Κορδέλες Πράξεων 
 
Στο μενού αυτό υπάρχουν οι παρακάτω δύο επιλογές : Νέα Κορδέλα και Άνοιγμα Κορδέλας. Τις επιλογές 
αυτές τις έχουμε αναφέρει στην Ενότητα 8. 
 

 
Μενού «Κορδέλες Πράξεων» 

11.5 Φόρμες 
 
Στο μενού αυτό υπάρχουν οι παρακάτω δύο επιλογές : Νέα Φόρμα και Άνοιγμα Φόρμας. Τις επιλογές αυτές 
τις έχουμε αναφέρει στην Ενότητα 7. 
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Μενού «Φόρμες» 

11.6 Γραφήματα 
 
Στο μενού αυτό υπάρχουν οι παρακάτω δύο επιλογές : Γράφημα ΓΔ και Άνοιγμα Γραφήματος. Οι επιλογές 
αυτές αναφέρονται στην Ενότητα 9. 
 

 
Μενού «Γραφήματα» 

11.7 Ειδήσεις 
 
Στο μενού αυτό υπάρχουν οι ακόλουθες επιλογές: 
 

• Επισκόπηση Ειδήσεων  
• Λήψη Ειδήσεων και 
• Realtime News… 

 

 
Μενού «Ειδήσεις» 

 
Με την επιλογή Επισκόπηση Ειδήσεων εμφανίζεται το αντίστοιχο παράθυρο. Επιλέγοντας Φίλτρο 
μπορούμε να ορίσουμε χρονικά όρια για τις ειδήσεις που θέλουμε να δούμε καθώς και αν θέλουμε να δούμε 
ειδήσεις για κάποιο συγκεκριμένο σύμβολο.  
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Επισκόπηση Ειδήσεων 

 
Με την επιλογή Λήψη Ειδήσεων εμφανίζεται ένα παράθυρο στο οποίο περνάνε ειδήσεις που εισάγονται 
εκείνη την στιγμή. Και στα δύο παράθυρα εμφανίζονται οι τίτλοι των ειδήσεων. 
 

 
Λήψη Ειδήσεων 

 
Για να διαβάσουμε την είδηση κάνουμε διπλό κλικ πάνω σε κάποιο τίτλο. Η είδηση εμφανίζεται μέσα σε 
ένα νέο παράθυρο όπως φαίνεται στη παρακάτω εικόνα: 
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Ειδήσεις 

 
Με την επιλογή του μενού Realtime News εμφανίζεται το παράθυρο απεικόνισης ειδήσεων σε πραγματικό 
χρόνο. Οι ειδήσεις εισέρχονται στο σύστημα και εμφανίζεται η ώρα εισαγωγής τους, καθώς και ο τίτλος 
τους. Με απλό κλικ πάνω στο τίτλο ο χρήστης μπορεί να δει το περιεχόμενο της είδησης εφόσον είναι 
δυνατή η πρόσβασή του στο Internet.  
 

 
Realtime News 

11.8 Σενάρια 
 
«Σενάριο» ονομάζουμε την επιφάνεια εργασίας του προγράμματος με όλα τα παράθυρα που την αποτελεί 
(Φόρμες, Γραφήματα, Κορδέλες Πράξεων, κλπ). Στο μενού αυτό υπάρχουν οι επιλογές «Νέο Σενάριο», 
«Άνοιγμα Σεναρίου» και «Φύλαξη Σεναρίου $$$$$», όπου $$$$$ είναι το όνομα του σεναρίου. 
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Μενού «Σενάρια» 

11.8.1 Νέο Σενάριο 
 
Αφού έχουμε φτιάξει το περιβάλλον εργασίας έτσι ώστε κάθε παράθυρο να βρίσκεται στη κατάλληλη θέση, 
επιλέγουμε «Νέο Σενάριο» και εμφανίζεται το παράθυρο «Ονομασία Νέου Σεναρίου». Εκεί γράφουμε το 
όνομα που θέλουμε να δώσουμε στο σενάριο μας.  
 

 
Ονομασία Νέου Σεναρίου 

 

11.8.2 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία Σεναρίου 
 
Για να ανοίξουμε (εμφανίσουμε) κάποια από τα σενάρια που έχουμε δημιουργήσει ή που υπάρχουν ήδη στο 
πρόγραμμα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Σενάρια και επιλέγουμε Άνοιγμα Σεναρίου. Με αυτή την 
επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής Ενοτήτων (εμφανίζεται και με το πλήκτρο F12), στην επιλογή 
Σενάρια και στο δεξί μέρος του εμφανίζονται τα αποθηκευμένα σενάρια του προγράμματος. Κάνοντας 
διπλό αριστερό κλικ στο όνομα ενός σεναρίου εμφανίζεται στην οθόνη το σενάριο αυτό. Στο ίδιο παράθυρο 
μπορούμε να διαγράψουμε ένα σενάριο, επιλέγοντας το σενάριο που θέλουμε και κάνοντας κλικ στο 
Κόκκινο Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα ενός σεναρίου επιλέγοντας το και 
κάνοντας κλικ στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει μία μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή 
ενοτήτων στην οποία μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που θέλουμε  για το σενάριο μας. 
 

11.8.3 Φύλαξη Αλλαγών Σεναρίου 
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Όταν κάνουμε κάποιες αλλαγές σε ένα σενάριο (μετακίνηση φόρμας σε άλλη θέση, εμφάνιση άλλης φόρμας 
ή κορδέλας πράξεων, κλπ) τότε πρέπει να κάνουμε φύλαξη στο ήδη υπάρχον σενάριο. Αυτό γίνεται 
κάνοντας κλικ στο μενού Σενάρια και επιλέγοντας Φύλαξη Σεναρίου (ΧΧΧΧΧ), όπου ΧΧΧΧΧ είναι το 
όνομα του σεναρίου. 
 

11.9 Χαρτοφυλάκια 
 
Στο μενού αυτό έχουμε τις επιλογές Νέο Χαρτοφυλάκιο και Άνοιγμα Χαρτοφυλακίου. Επιλέγοντας το 
Νέο Χαρτοφυλάκιο το πρόγραμμα μας ζητάει να ορίσουμε όνομα για το νέο χαρτοφυλάκιο και ύστερα μας 
ανοίγει το παράθυρο του χαρτοφυλακίου με το όνομα που δώσαμε. 
 

 
Νέο Χαρτοφυλάκιο 

 

11.9.1 Εισαγωγή Πινακιδίων 
 
Για να εισάγουμε ένα νέο πινακίδιο κάνουμε αριστερό κλικ στο δεύτερο κουμπί από αριστερά (Νέο 
Πινακίδιο). Έτσι εμφανίζεται το παράθυρο Εισαγωγή Νέου Πινακιδίου. 
 

 
Εισαγωγή Πινακιδίου 

 
Στο παράθυρο αυτό αφού συμπληρώσουμε τα διάφορα Πεδία και αφού επιλέξουμε αν το πινακίδιο 
αναφέρετε σε Αγορά (Μπλε) ή σε Πώληση (Κόκκινο) τότε κάνουμε κλικ στο κουμπί Καταχώρηση. 
 

11.9.2 Προβολή Πινακιδίων 
 
Για να δούμε μια Λίστα με τα Πινακίδια που έχουμε καταχωρήσει κάνουμε αριστερό κλικ στο πρώτο 
κουμπί από αριστερά (Λίστα Πινακιδίων). Έτσι εμφανίζεται το παράθυρο Λίστα Πινακιδίων. 
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Λίστα Πινακιδίων 

 
Μέσα στην λίστα πινακιδίων μπορούμε να διαγράψουμε κάποιο πινακίδιο ή αν θέλουμε να τυπώσουμε τα 
πινακίδια μας. 
 

11.10 Ισοτιμίες 
 
Στο παράθυρο αυτό μπορούμε να παρακολουθήσουμε την ισοτιμίες των διαφόρων νομισμάτων. 
 

 
Ισοτιμίες Νομισμάτων 

 

11.10.1 Φύλαξη Παραθύρου Ισοτιμίες Νομισμάτων 
 
Αφού έχουμε επιλέξει το νόμισμα για το οποίο θέλουμε να δούμε τις Ισοτιμίες, μπορούμε να το φυλάξουμε 
με κάποιο όνομα κάνοντας αριστερό κλικ στο δεύτερο κουμπί από δεξιά στο πάνω δεξί μέρος της οθόνης. 
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Φύλαξη παραθύρου “Ισοτιμίες Νομισμάτων” 

 

11.10.2 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία Παραθύρου Ισοτιμίες 
 
Για να ανοίξουμε (εμφανίσουμε) κάποια από τα παράθυρα Ισοτιμίες που έχουμε δημιουργήσει ή που 
υπάρχουν ήδη στο πρόγραμμα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Ισοτιμίες και επιλέγουμε Άνοιγμα 
Παραθύρου Ισοτιμιών. Με αυτή την επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής Ενοτήτων (εμφανίζεται 
και με το πλήκτρο F12), στην επιλογή Ισοτιμίες και στο δεξί μέρος του εμφανίζονται τα αποθηκευμένα 
παράθυρα ισοτιμιών του προγράμματος. Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο όνομα ενός από τα παράθυρα 
ισοτιμιών εμφανίζεται στην οθόνη το παράθυρο αυτό. Στο ίδιο παράθυρο μπορούμε να διαγράψουμε ένα 
παράθυρο ισοτιμιών, επιλέγοντας το όνομα από το παράθυρο ισοτιμιών που θέλουμε και κάνοντας κλικ στο 
Κόκκινο Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα ενός παράθυρου ισοτιμιών επιλέγοντας 
το και κάνοντας κλικ στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει μία μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή 
ενοτήτων στην οποία μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που θέλουμε για το παράθυρο ισοτιμιών. 
 

11.11 Παράγωγα 
 
Στο παράθυρο αυτό μπορούμε να παρακολουθήσουμε τα Options του Χρηματιστηρίου Παραγώγων 
Αθηνών (Call & Put Options). 
 

 
Παράθυρο Call-Put Options 
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11.11.1 Φύλαξη Παραθύρου Παραγώγων 
 
Αφού επιλέξουμε τα Options που θέλουμε από την επιλογή Σύμβολα μπορούμε να φυλάξουμε το παράθυρο 
αυτό και να του δώσουμε κάποιο όνομα. Αυτό γίνεται κάνοντας αριστερό κλικ στο τελευταίο κουμπί στο 
πάνω μέρος του παραθύρου. 
 

 
Φύλαξη Call-Put Options 

11.11.2 Άνοιγμα – Διαγραφή – Μετονομασία Παραθύρου Παραγώγων 
 
Για να ανοίξουμε (εμφανίσουμε) κάποια από τα παράθυρα Call –Put Options που έχουμε δημιουργήσει ή 
που υπάρχουν ήδη στο πρόγραμμα κάνουμε αριστερό κλικ στο μενού Παράγωγα και επιλέγουμε Άνοιγμα 
Παραθύρου Call –Put Options. Με αυτή την επιλογή ανοίγει το παράθυρο Διαχειριστής Ενοτήτων 
(εμφανίζεται και με το πλήκτρο F12), στην επιλογή Παράγωγα και στο δεξί μέρος του εμφανίζονται τα 
αποθηκευμένα παράθυρα Call –Put Options του προγράμματος. Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο όνομα 
ενός από τα παράθυρα Call –Put Options εμφανίζεται στην οθόνη το παράθυρο αυτό. Στο ίδιο παράθυρο 
μπορούμε να διαγράψουμε ένα παράθυρο Call –Put Options, επιλέγοντας το όνομα Call –Put Options που 
θέλουμε και κάνοντας κλικ στο Κόκκινο Χ πάνω δεξιά. Επίσης μπορούμε να αλλάξουμε το όνομα ενός 
παράθυρου Call –Put Options επιλέγοντας το και κάνοντας κλικ στο τρίτο κουμπί πάνω δεξιά. Έτσι ανοίγει 
μία μπάρα στο κάτω μέρος του διαχειριστή ενοτήτων στην οποία μπορούμε να γράψουμε το νέο όνομα που 
θέλουμε για το παράθυρο Call –Put Options. 
 

12. Ανάκτηση δεδομένων μέσω Internet 
 
Μία από τις βασικές λειτουργίες του προγράμματος είναι η ανάκτηση δεδομένων, δηλαδή η λήψη των 
δεδομένων που έχασε το πρόγραμμα λόγο κάποιου προβλήματος λήψης όπως: 
 

• πρόβλημα μετάδοσης του τηλεοπτικού ή του δορυφορικού σήματος 
• βλάβη του μηχανήματος του χρήστη 
• αποκοπή σύνδεσης μέσω Internet 
• αποχή από τη συνεδρίαση για κάποιο χρονικό διάστημα 
• ή άλλη άγνωστη αιτία 

 
Η ανάκτηση δεδομένων έχει σκοπό να καλύψει τα χαμένα στοιχεία στο χρήστη ώστε να έχει πλήρη εικόνα 
ολόκληρης της πληροφορίας που αφορά σε κάποιο σύμβολο. 
 
Η διαδικασία ανάκτησης γίνεται αυτόματα και απαιτεί τη σύνδεση Internet μέσω κάποιου ISP. 
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Η ανάκτηση δεδομένων γίνεται σε σύμβολα του περιβάλλοντος κατά τη ζήτησή τους. Για παράδειγμα όταν 
ο χρήστης ζητήσει να δει ένα γράφημα πράξεων της ημέρας για κάποιο σύμβολο τότε θα ξεκινήσει ένας 
μηχανισμός ο οποίος θα ερευνήσει αν υπάρχουν χαμένες πράξεις και στη συνέχεια θα ζητήσει τα χαμένα 
στοιχεία μέσω Internet. Τα εισερχόμενα στοιχεία θα εισαχθούν αυτόματα μέσα στο γράφημα δίνοντας έτσι 
πλήρη εικόνα στο χρήστη. 
 
Η ανάκτηση δεδομένων ΔΕΝ είναι υποχρεωτική. Υπάρχει επιλογή όπου ο χρήστης μπορεί να ενεργοποιήσει 
ή να απενεργοποιήσει τη λειτουργία αυτή. 
 

12.1 Ρυθμίσεις 
 
Από το μενού του προγράμματος επιλέγουμε “Αρχείο > Ρυθμίσεις Προγράμματος” και από το παράθυρο 
που εμφανίζεται επιλέγουμε “Λειτουργίες”. Εκεί υπάρχει το πλαίσιο “Ανάκτηση Δεδομένων μέσω 
Internet”. 
 

 
Ρυθμίσεις Ανάκτησης Δεδομένων μέσω Internet 

 
Οι ρυθμίσεις της λειτουργίας ανάκτησης είναι οι ακόλουθες: 
 
Ρύθμιση Περιγραφή 
Ανάκτηση δεδομένων Επιτρέπει ή όχι την ανάκτηση δεδομένων μέσω 

Internet 
Host Το IP του Data Server της GlobalSoft 
Remote Port Η πόρτα σύνδεσης με τον Data Server 
Τοπική σύνδεση με Monopoly Server Αφορά προγράμματα τα οποία συνδέονται σε Monopoly 

Server τοπικά και όχι μέσω Internet 
 
Σε περίπτωση που το πρόγραμμα λαμβάνει δεδομένα μέσω σύνδεσης σε κάποιο Monopoly Server ή  
Internet Server, τότε οι ρυθμίσεις ανάκτησης ορίζονται αυτόματα κατά τη σύνδεση του προγράμματος. 
 
Στη περίπτωση που το πρόγραμμα λαμβάνει δεδομένα μέσω τηλεοπτικού ή δορυφορικού σήματος τότε οι 
ρυθμίσεις θα πρέπει να γίνουν χειροκίνητα τη πρώτη φορά λειτουργίας του προγράμματος. 
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12.2 Διαδικασία ανάκτησης δεδομένων 
 
Με τη ζήτηση εμφάνισης πράξεων, ρεταλιών, πακέτων ή ιστορικών στοιχείων μπαίνει σε λειτουργία 
αυτόματα ο μηχανισμός ανάκτησης δεδομένων. Ο μηχανισμός ελέγχει για χαμένα στοιχεία και δημιουργεί 
αιτήσεις (requests) για αποστολή στο Data Server. Οι αιτήσεις δεν φεύγουν όλες μαζί προς το Server αλλά 
μία-μία. Μόλις ολοκληρωθεί η απάντηση μιας αίτησης στοιχείων ακολουθεί η αποστολή της επόμενης. Τη 
ταχύτητα ροής των απαντήσεων την κανονίζει ο Server. 
 
Σε περίπτωση που ο χρήστης δεν έχει ιστορικά στοιχεία για κάποιο σύμβολο και ανοίξει ένα ιστορικό 
γράφημα τότε θα αρχίσει η αποστολή των ιστορικών στοιχείων του συμβόλου και το γράφημα θα αρχίσει 
να ενημερώνεται. Αν παράλληλα ανοίξει ένα δηιμερήσιο γράφημα στο οποίο υπάρχουν χαμένες πράξεις 
τότε μπορεί να παρατηρήσει ότι το γράφημα δεν ενημερώνεται άμεσα. Ο λόγος είναι αυτός που αναφέρθηκε 
παραπάνω, θα πρέπει να ολοκληρωθεί η απάντηση όλων των ιστορικών στοιχείων για να αρχίσει η 
αποστολή των πράξεων του δηιμερίσιου γραφήματος. 
 
 

13. Επικοινωνία με άλλα προγράμματα 
 
Το Monopoly μπορεί μέσω DDE να επικοινωνήσει με οποιονδήποτε DDE client όπως είναι για παράδειγμα 
το MS Excel. Μέσα από μία Φόρμα ο χρήστης μπορεί να κάνει δεξί-κλικ με το mouse και να επιλέξει από 
το εμφανιζόμενο μενού την επιλογή «DDE»: 
 

 
Μενού DDE 

 
Στο εμφανιζόμενου μενού ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να μεταφέρει στο EXCEL: 

• Όλη τη Φόρμα 
• Το επιλεγμένο Σύμβολο 
• Την επιλεγμένη Στήλη 
• Το επιλεγμένο Πεδίο του Συμβόλου 

 
Στη συνέχεια ανοίγοντας το MS Excel μπορεί να μεταφέρει τα δεδομένα με Paste (Επικόλληση)  μέσα σε 
κάποιο κελί ενός φύλλου. 
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MS Excel 

 
Προσοχή: κατά τη διαδικασία μεταφοράς δεδομένων με DDE θα πρέπει το πληκτρολόγιο να είναι γυρισμένο 
στα «Ελληνικά» ώστε να γίνει σωστά η επιλογή κωδικοσελίδας  απ’ το λειτουργικό σύστημα και να 
μεταφερθούν οι ελληνικοί χαρακτήρες από το ένα πρόγραμμα στο άλλο. Εναλλακτικά ο χρήστης μπορεί να 
επιλέξει «Paste Special…» και από εκεί να επιλέξει «Text» και στη συνέχεια το πλήκτρο «OK». 
 

 
Paste Special στο Excel 

 

13.1 Επικοινωνία με Meta Stock 
 
Η επικοινωνία με Meta Stock γίνεται μέσω DDE αλλά με επικοινωνία με άλλο πρόγραμμα το οποίο με τη 
σειρά του επικοινωνεί με το Meta Stock. Το πρόγραμμα αναλαμβάνει να ενημερώνει real time τα πεδία των 
βασικών τιμών των συμβόλων που εισάγει ο χρήστης στο πρόγραμμα επικοινωνίας. 
 
Για την επικοινωνία με Meta Stock απαιτείται άδεια χρήσης στο προϊόν «244 - Meta Stock support». 
 

13.2 Ρυθμίσεις 
 
Οι ρυθμίσεις για την επικοινωνία με Meta Stock και Omni Trader βρίσκονται στη σελίδα «Συνδέσεις» στο 
παράθυρο «Ρυθμίσεις Προγράμματος»: 
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Ρυθμίσεις επικοινωνίας με Meta Stock  

Για την επικοινωνία και των 2 προγραμμάτων χρειάζεται να ορίσουμε το IP και το PORT όπου θα 
πραγματοποιηθεί η σύνδεση. 
 
Η επιλογή “Do not forward VWAP Trades to Meta Stock” αφορά το ΧΑΑ και υποδεικνύει στο 
πρόγραμμα να μη περάσει στο Meta Stock τις πράξεις οι οποίες γίνονται κατά το κλείσιμο του 
Χρηματιστηρίου Αξιών Αθηνών στη μεσοσταθμική τιμή. 
 

14. Projected Open και Projected Volume 
 
Το Projected Open είναι το πεδίο που υποδεικνύει τη πιθανή τιμή ανοίγματος της μετοχής κατά τη 
διάρκεια συγκέντρωσης εντολών. Η τιμή αυτή εισέρχεται στο data feed του ΧΑΑ και αποτελεί πεδίο του 
συστήματος του Monopoly. Το ίδιο ισχύει και για το Projected Volume μέσω του οποίου υποδεικνύεται ο 
πιθανός όγκος της πρώτης πράξης μετά από τη συγκέντρωση εντολών. 
 
Ο χρήστης μπορεί να δει τα Projected Open και Projected Volume με δύο τρόπους: 
 

1. Μέσω της «Επισκόπησης Συμβόλου»: 
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2. Μέσα στη φόρμα, με εισαγωγή των πεδίων «Projected Open» (ProjOpen) και «Projected Volume» 
(ProjVol). 

 

15. Θεμελιώδη πεδία 
 
Το Monopoly προσφέρει τα εξής θεμελιώδη δεδομένα: 
 

• Profit / Shares έτους 
 
• Price / (Profit / Shares) έτους 

 
• Book Value 

 
• Price / Book Value 
 

 
Ο χρήστης μπορεί να δει τα νέα θεμελιώδη δεδομένα με 2 τρόπους: 
 

1. Μέσω της «Επισκόπησης Συμβόλου» στην οθόνη «Στοιχεία Αξίας» 
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3. Μέσα σε μία φόρμα επιλέγοντας τα πεδία από το διάλογο  
 

 
 

16. Νέο προϊόν Ειδήσεων σε πραγματικό χρόνο 
 
Το Monopoly έχει τη δυνατότητα απεικόνισης ειδήσεων σε πραγματικό χρόνο. Οι εισερχόμενες ειδήσεις 
μπορεί να εισέρχονται από ένα ή περισσότερους φορείς. Το νέο προϊόν ονομάζεται 008 – Real time News 
και επιλέγεται αυτόματα χωρίς την επέμβαση του χρήστη. 
 
Οι εισερχόμενες ειδήσεις απεικονίζονται σε νέο παράθυρο ειδήσεων όπου αναγράφεται ο αριθμός των 
ειδήσεων, η ημερομηνία και ώρα λήψης καθώς και οι τίτλοι των ειδήσεων.  
Στο πάνω μέρος του παραθύρου αναγράφονται και οι φορείς των ειδήσεων. Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει 
να δει όλες τις ειδήσεις ή τις ειδήσεις από ένα μόνο φορέα. 
 
Ο χρήστης, με απλό κλικ πάνω σε ένα τίτλο, μπορεί να διαβάσει το κείμενο της είδησης. Για να γίνει αυτό 
θα πρέπει το τρέχων μηχάνημα να είναι συνδεμένο στο Internet είτε κατευθείαν είτε μέσω άλλου 
υπολογιστή ή προγράμματος (proxy). Το κείμενο εμφανίζεται μέσα στο default browser του χρήστη. 
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Το παράθυρο ειδήσεων παρουσιάζει τις εξής λειτουργίες: 
 

1. Εμφάνιση του τίτλου του παραθύρου ή ολόκληρου του παραθύρου. Αυτό γίνεται από το πλήκτρο 
 που βρίσκεται στο αριστερό μέρος του παραθύρου. 

 
2. Πάντα στο προσκήνιο: . 

 
3. Ρυθμίσεις παραθύρου: . 

 
4. Κλείσιμο παραθύρου: . 

 
Στις ρυθμίσεις του παραθύρου ειδήσεων εμφανίζεται ο παρακάτω διάλογος: 
 

 
 
Ο χρήστης μπορεί να ορίσει πόσο αδιαφανή θα είναι το παράθυρο και αν επιθυμεί να εμφανίζεται ή όχι το 
παράθυρο ειδήσεων αυτόματα με την είσοδο κάποιας είδησης ή χειροκίνητα από το μενού του 
προγράμματος (Ειδήσεις > Realtime News…). 
 
Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει ειδήσεις από ένα συγκεκριμένο φορέα ή από όλους τους φορείς μαζί. 
  
Όταν η είδηση αναφέρεται σε ένα ή περισσότερα σύμβολα τότε ειδική ένδειξη σηματοδοτεί τα σύμβολα 
αυτά μέσα στις Φόρμες του προγράμματος: 
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Με τη κίνηση του κέρσορα πάνω στο ειδικό εικονίδιο σήμανσης ειδήσεων ο χρήστης μπορεί να επιλέξει με 
απλό-κλικ να δει τις ειδήσεις που αφορούν στο επιλεγμένο σύμβολο. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα την 
εμφάνιση νέου παραθύρου το οποίο θα περιέχει τις ειδήσεις που αναφέρονται στο επιλεγμένο σύμβολο: 
 

 
 
Η λειτουργία εμφάνισης του ειδικού εικονιδίου γίνεται κατ’ επιλογή του χρήστη. Η προκαθορισμένη 
λειτουργία είναι να σηματοδοτούνται τα σύμβολα. Η επιλογή αυτή ονομάζεται «Σήμανση συμβόλων κατά 
την είσοδο ειδήσεων» και βρίσκεται στο παράθυρο «Ρυθμίσεις Προγράμματος» , στη σελίδα 
«Εμφάνιση». 
 

 
 
Με κάθε τροποποίηση της επιλογής αυτής, ο χρήστης θα πρέπει στη συνέχεια να επιλέξει «Εφαρμογή» 
ώστε να μπει σε εφαρμογή η επιλογή του. 
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17. Διαχειριστής ήχων 
 
Το Monopoly υποστηρίζει διαχείριση ήχων οι οποίοι μπορούν να χρησιμοποιηθούν στις ειδοποιήσεις. 
Ο διαχειριστής ήχων εμφανίζεται με δύο τρόπους: 
 

1. Από τις «Ρυθμίσεις Προγράμματος», στη καρτέλα «Ήχοι Συστήματος», με επιλογή του 
πλήκτρου «Διαχείριση Ήχων». 

 
2. Από τον «Ορισμό Ειδοποιήσεων» κατά τον ορισμό μίας ειδοποίησης, με επιλογή του πλήκτρου 

«Διαχείριση Ήχων». 
 

 
 
Ο χρήστης μπορεί να εισάγει ένα νέο ήχο (wav) μέσα στην εφαρμογή επιλέγοντας το πλήκτρο «Προσθήκη 
νέου». Στο εμφανιζόμενο παράθυρο, γίνεται η επιλογή του ήχου. 
 

 
 
Στη συνέχεια ο επιλεγμένος ήχος εμφανίζεται μέσα στο διαχειριστή ήχων όπου ο χρήστης μπορεί να ορίσει 
το όνομα με το οποίο θα εμφανίζεται ο ήχος μέσα στο Monopoly. Αυτό πετυχαίνεται με διπλό-κλικ στο 
αντίστοιχο κελί της δεύτερης στήλης στη γραμμή όπου εισήχθη ο ήχος. 
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Μετά την ονομασία του ήχου ο χρήστης επιλέγει «ENTER» από το πληκτρολόγιο και στη συνέχεια 
«Αποθήκευση» ώστε να μεταφερθεί ο ήχος μέσα στο φάκελο του Monopoly. 
 
Με διπλό-κλικ σε κελί της τελευταίας στήλη του πίνακα, ο χρήστης μπορεί να ακούσει τον αντίστοιχο ήχο. 
 

17.1 Επιλογή ήχου στις ειδοποιήσεις 
 
Κατά τον ορισμό μίας ειδοποίησης, ο χρήστης  μπορεί επιλεκτικά να ορίσει έναν ήχο όπως φαίνεται στη 
παρακάτω εικόνα: 
 

 
 
Σε περίπτωση που ο χρήστης δεν επιθυμεί να ακούγεται ήχος σε κάποια ειδοποίηση, μπορεί να επιλέξει 
«Χωρίς ήχο». Στο τέλος κάθε αλλαγής, θα πρέπει να γίνεται επιλογή του πλήκτρου «Εφαρμογή». 
 

17.2 Ήχοι συστήματος 
 
Οι ήχοι του συστήματος μπορούν να χρησιμοποιηθούν και ως ειδοποίηση σε διάφορες λειτουργίες του 
προγράμματος όπως είναι οι ακόλουθες: 
 

1. Λήψη Μηνύματος 
2. Λήψη νέας είδησης (real time news) 
3. Πρόβλημα ή σφάλμα σε εκτέλεση διαδικασίας 
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4. Διακοπή σύνδεσης 
 
Η επιλογή των ήχων για τις παραπάνω λειτουργίες γίνεται στις «Ρυθμίσεις Προγράμματος», στη καρτέλα 
«Ήχοι Συστήματος». 
 
Μετά από οποιαδήποτε αλλαγή των ήχων του συστήματος, ο χρήστης θα πρέπει να επιλέξει το πλήκτρο 
«Εφαρμογή». 
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